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Noticias 

Juegos Nintendo: WWF y Turbo 
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Thurulerboard, musica para PC. 



| EDITORIAL 

Un ano 
de cambios 

E l prescnte ano sc ha prcscntado replete 
de cambios para cl sector dc los vidco- 
juegns. Los ordcnadorcs pequenos ban 
sido abandonados por la mayoria dc las cm- 
presas crcadoras dc videojuegos. en favor dc 
los conocidos Amiga. Atari ST y PC. 

A su vez el miindo dc las consol as ha 
avanzado rapidamenle, la publicidad dc cs- 
los productos ha i nun dado todos los ttiedios 
y la production de carluchos sc ha dispara- 
do. Pocas son las empresas que no han 
rcalizado, o piensan realizar, alguna incur- 
sion cn cl mundo de los vidcojucgos cn 

Acsla evolution hay que ana dir, lambicn, 
la aparicidn dc nuevos productos, coino la 
tccnologta CD-ROM con cl Invcs Multime- 
dia, los primeros videojuegos paia cstc sis- 
tema distribuidos cn nucstro pats por 
System 4 o cl nuevo Amslrad PC con taijcta 
de sonido. para que los aticionandos a la 
musica o a los videojuegos no sc qtiejen 

La cucslidn pendientc trata sobre lo que 
cl dcstino nos depara cl proximo afio: <,Sc- 
guirfin rohando cspacio las consol as a los 
ordcnadorcs?, <,Se estableccra la tccnologta 
CD-ROM con mas fuerzaen nueslropais?... 
de momento sdlo podemos esperar, deseau- 
do que cl proximo ano sea aim inus fruetffe- 
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CAMBIO 

Seccion de contacto entre 
lectures. 
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■SVIOIION 



WOLF CHILD 



Conviertete en lobo 



E l juego trata sobre las avenluras 
que ccrre Saul en la busqueda de 
su padre, que esta preso en las fuerzas 
tie CHIMERA. 

Well Child cs una arcade con un 
scroll muy suave en la que pueden 
jugar varios jugadores. El juego mues- 
tra en pantalla hasta 64 colores a la 

Sc juega cn circo nivcles y hay mas 
de trescientas pantallas, donde los ju- 
gadores pedran ir reuniendo punlos 
extra, bombas, armas y potencia de 
disparo. En cl primer nivcl se ve al 
protagonists, Saul, Iuchando contra un 
hombnc pajaro niutantc que trata dc 
aterrizar su nave. En el segundo, Saul 




sc enfrenta con una hotxla de insectos 
mutantes en lo mas profundo de una 
selva negra; en cl tcrccro la accidn su- 
cede en un lugar bajo tieira en un labe- 
rintodc cavcrnas y tiindcs. La penutli- 




■na cruzada tiene lugar cn la base se- 
crets dc CHIMERA, y la ullima eo- 
frenUi a Saul y a Cl 1IMERA en la base 
dc control. 

Como ayuda, el jugador puede con- 
venirse en hombre lobo, siendo enton- 
ecs capaz de usar armas nifigicas que 
tienen mas poder rcspccto a las huma- 

Hsta creacidn de Core Design Limi- 
ted estarf disponible cn Commodore 
Amiga y Atari ST por enero del 92 y 
serg distribuido por PROEIN S.A. 



L a Ultima production dc Core De- 
sign nos presents un juego visto 
desde una pcrspcctiva csomdtrica y 
con unos graficos realmentc exccpcio- 
nales. Heimdall puede moverse en 
ocho directories, puede introducirse 
por cualquier pane del fondo de la 
pantalla que sea accesible. y [uchar dc 
una forma mucho mas elegante que en 
oiros juegos de este (ipo. 

Ademfis de controlar a Ilcimdall 
puedes controlar a uno de los se-is per- 
sonajes extras que te acotnpanen cual- 
quier niomenlo. 




HEIMDALL 



El heroe nordico 




El juego esta basado en uno de Ins 
Ires siguicnles mundos Vikingos: 
Midganl (el mundo de los hombres), 
Utgand <el mundo dc los gigantes) y 
Asgard (lacasa de Ins dioses). 

Durante el juego se detinen tus alri- 
butos fisicos, como fuerza, agilidad. 



salud, etc, como si dc un juego dc rol 
sc iraiasc. Tambitii ticncs oportunidad 
dc mostrar tus dotes dc lider, ya que tc 
tienes que hacer con unos seguidores. 

En la segunda fasc ticncs que explo- 
rin' cl mundo dc los vikingos rcsol- 
viendo enigmas y Iuchando con quicn 
tc cncucntrcs. 

Entrc tus seguidores habrd magos, 
guerreros, ladrones, etc, y cada uno 
tendri la posibilidad de demostrar sus 
habilidadcs. La habilidad especial dc 
Heimdall es orar para que los dioses Ie 
saquen dc apucos, pero esto sdlo se 
podrfi hacer ties veucs cada fuse. 

fleidmall estarfi disponible para 
Commodore Amiga, Atari ST y PC 
compatibles muy pronto. 



JUEGOS EN CD-ROM 



Llega la revolucion 



O presa espanola que se ha dccidi- 
dn a lanzar sus productos en CD- 



ROM para los compatibles PC. Uno 
dc los primeros productos que veran el 
mercado es E.S.S. (European Space 



Shultle), un interesante simuladfir cs- 
pacial cn cl que se nos pone a los 
mandos de un cohctc cspacial. 

El juego, que ha sido disenado por 
la empresa francesa Coklcl Vision, 
dispone de unos grdficos biillantes y 
ademas dc una gran cantidad de se- 

sobre la historia espacial, en total. 
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lino de los temples de la Ciudad. (Amiga) 



E lectronic Zoo nos convierte con 
dstc videojuego on Heracles, el 
hijo mortal de Zeus, encaigado dc li- 
bcrar a los dioses attapados por los 



SON OF ZEUS 



Mitologia griega 




Lachando con el puipo gigante. (Amiga) 



malvados poderes de Krunos en el 
Monte Olimpo. Para ello Heracles dc- 

nen los poderes secretes de los dioses. 

En csta aventura te encontrards con 
una gran cantidad dc cnemigos. (odos 
servidores tie Kronas y contra, los cua- 
Ics tendrils que luchar: cfctopes, 
hydras, viboras, gueirenis y langostas 
gigames. 



El juego se componc dc unos 40 
enemigos diferentes, lodos ellos incre- 
lblemenle animados pur el equipo 
Aeon. Cada monsiruo tiene sus pro- 
pios cfectos de sonido, con lo cual 
proporeionan una nueva dimension a 
cada una de las fees de que se com- 
polic el videojuego. 



El juego estarfi disponible en breve 
para Amiga, Atari ST y PC, y serd dis- 
tribuido en Espaha por System 4. 




De izquierda a derecha: Micky Brian, 










■avanvmov 



TANTALUS 



Una aventura espacial 




Todos habeis otdo 
hablar de Bullfrog y de 
los Bitmap Brothers, 
pues bien, el proximo 
aho se puede ahadir otro 
ttombre a esta lista 
exclusiva: el equipo de 
programacion de 
MAVERICK, que ha 
terminado casi una 
aventura espacial de 
accian y estrategia que 
sentard las bases para 
los futuros juegos de 
este genero. 



En este juego pueden participar hasta Ifi jugadore s independientemente. (Amiga) 



L as credenciales del artist* grafi- 
co. Tolly Smith soil rcalmente 
inipresionantes. Sus (los priinc- 
ros juegos fucroti Menace y Blood 
Money para I'sygnois, y la rclacidn 
con so compafiero David Jones le con- 
dtijo a instalarse cn Tnglatcrra como 
DMA. Su siguiente preducto GORE 
ininca fuc puhlicado, pero las anima- 
ciotics que contcnia cran dc las mejo- 
res que nailic ha podido vcr. No sc pu- 
blico porque era ran largo que la gran 
cantidad dc tiempo ncccsario para co- 
dificar perfectamente este juego no 
podia scr jusiiftcada, asf que sc intc- 
mimpid. Tony entonces dejo DMA y 
sc uniti con Andtew Waldrond. un 
nuevo programador cn escena. Micn- 
tms el siguieme lanzamiento de DMA 
fuc los Lemmings (os habeis pregun- 
tado alguna vez par que los grificos 
no eran una inaravilla). Recientemenie 

para cl disco dc dates dc los Lem- 
mings, a la vez que para el Kick Off 3 
y Tip Off dc Anco. Aitora cl proycclo 
principal cs, par supucsto, Tantalus. 
La programacion intensiva de Andrew 



Waldnmd sc ve redejada cu uno de 
los mas rSpidos y mas impresionantes 
grdficos vcctorialcs que sc hail visto 
en una maquina dc 1 6 bit... Condntia 
Icyendo y vertis que Maverick ha lle- 
gado hasta dnnde no sc habia atrevido 
a llcgar ningun otro programador. 

PROVECTO: TRNTRLUS 
UEFSI ONES: ATARI ST, 
COMMODORE RMIGfl, IBM PC 
COMPATIBLES (UGR) 

RUTORES: RNDRELU LURLDROND 
(programador), TONV SMITH 
(grdTIcos y sonido) 

MRUEFICK DEUELOPMENTS 
EDITOR: ELECTRONIC RRTS 

Para empezar ... 

Tantalus es un juego dc simulacidn 
espacial tridimensional de uno o va- 
rios jugadorcs. Conlicnc itipidas ac- 
ciones en 3D con increiblcs clcmentos 
dc juego, con nivcles uo superados 
por ningun juego del mcrcado. 



El proposilo ha sido incluir todos 
los elementos cnncchiblcs del juego 

dificultades que cllo cotillcva. Pcrmitc 
jugar hasta 16 jugadores usando cual- 
quier combinacidn entre ordenadorcs 
para entrar en cranbate, comcrciar y 
comunicarse dentio del entorno del 
juego. May dibujos dc plancias. lunas. 
cartas de navegacidn, cams para cada 
pcrsnnajc y una consola animada. 

Los eft ctos digitalizados de sonido 
y un gran vncabulario de palabras di- 
gitalizadas tambifin se usan para amol- 
darsc a la attndsfera del juego. El re- 
sultado cs un juego/simiilacititi 
visualmente exccpcional, combinadn 
con una profundidad dc juego nunca 
vista cn un ordenador personal. 

El sislema tridimensional 

El sistema 3D usado cn TANTAI -IIS 
fuc disenado para ser tan bueno como 
cualquicr simuladur de vuclo de cual- 
quier ordenador. Puede moslrar aniina- 
cioncs dc complejos objetos cn 3D en 
los modos PLANOS SOLIDOS. LINE- 
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fenomeno. 



MAS 

SSr 



eTCHWOOR i 




actualidadB 




AS VECI'ORIALKS OCULTAS o Ll- 
NEAS VECTOKIALES SEMIOCUL- 
TAS. Scgun nosacercamos a un objeto 
se van viendo varies nivelcs dc dclalle 
dc la supcificic. Tambien se incluyen 
detalles variables. Estacaraclerislicasc 
usa paia las luces paipadeantes de las es- 

Otra niieva caiactcrisiica que se usa 
para mejorar los efcctos de Tantalus 
es la habilidad para encogcr o ensan- 
cluir cualquier objeto 3D en cualquie- 
ra de los ejes X, Y o Z, y aplicar una 
planetadifcrenle dc color con sus Kne- 
as y pianos, hslo tambien se puede 
osar, por cjcmplo, para producir va- 
rias naves tntalmcntc diferentes par- 
tiendo de un solo juego dc dates. Esla 
caiacteristica puede Lriplicar cl nume- 
ro dc objetos 3D en el juego. El entor- 
no 3D cs complctamente configurable 
por cl usuario. F.1 metodo de presentar 
cada objeto individual puede ser selec- 
cionado individualnicntc. Como ejem- 
plo aclaratorio, considers una silua- 
cidn dc combatc cerca dc la supeificic 
de un gran planeta F.1 planeta se rcllc- 
na en la patuaUa con los oiros objetos 
3D niostrados en la supcrficic dc el. 
iisto es obviamente lento, pero cl ju- 
gador puede elegir lener todns los pla- 
nctas configurados en el mudo llnca 
sen li-oculta para acelerar la accidn. 

Todos los objetos del Tantalus son 
presentados en 3D, incluyendo los pla- 
netasy Innas, que tradicionalmcntceran 
dibujadoscomocirculos. H usar 3D nos 
permite afiadir detalles como los anillos 
que rodean Saturno, las manchas de Ju- 
pitcry Inscraleres sobre Ialuna. 

El sistema 3D usa una area de juego 
dc 64 bits para mapearel sistema solar 
cmcro , y ademSs el Area dc juego es 
ENORMF. (la mayorfa dc otros pro- 
ductos usan un irea dc 16 bit, o como 

Hay dos modes dc vista externa que 
pueden ser sclcccionados, al igual que 
la vista desde la cabitta del piloto. 
Ambos pueden scleccicnarse desde 
una dislancia de la nave, desde algun 
punto de la csfcra que rodca a la nave. 
La difcrencia es que una es relativa a 
la nave, de forma que cuando rota sc 
cambia cl punto dc vista, y la otra cs 
lljada segiin las coordenadas rclativas 
de los ejes X, Y, Z del sistema solar. 

fit sistema muiti-jugador 

La tecnologla multijugador usada 
en Tantalus es revdurionaria coino 
poco. Los juegos complejos de 3D y 
simulacinnes nonnalmente tienen un 
solo jugador. Alguno ofrecc una limi- 



tada v Icnla option de dos jugadores. 
Tantalus rompe completamente el 
moldc y ofrecc fadlidadcs para que 
DIEC’ISEIS jugadores participen en 
un com bate, oomercien y se comuni- 

SKRIE y MIDI, pero cualquier otra 
combinacidn adniilida por (os ordena- 
dores puede ser afiailida. 

Claramente se necesitan dos puertos 
en cada mSquina para haccr cl circui- 
to, asf pucs se necesita un convertidor 
de serie a midi baraio para maquinas 
que no tengan pucrios MIDI y solo un 
puerto SERIE (como por ejeniplo el 
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tcs del juego, asf que se han ctcado 
complejas rutinas 3D para I os enemi- 
gos generados por el ordenador. 

El jugador debe luchar con el 



mismo oponente varias veces antes de 
ahatirlo. Cada pcrsonajc en el juego 

y estarS prcscntc cn el juego hasta que 



sea destiuidn, asi el jugador puede re- 
almente conocer a sus enemigos. Cada 
enemigo creadn por el ordenador time 

defensives espec [ficus, pero no todos 
los oponentes utilizan los mismos mo- 
vimientos. El jugador pucdc idcntifi- 
car los movimientos favoritos de sus 
condaiios, llcgar a conoecrlos y cam- 
biar asi" sus prnpias taclicas. Tamhidn 
los jugadores pueden hacer amigos y 
al ian/as con los personajes generados 
por el ordenador. l.os tipos de aima- 
menio incluyen User, projectiles y 
misiles. Cada tipo de arma tiene un 
range asuciadu, podcr y aplicabilidad. 
En algunas naves espaciales tambidn 
se acuplar forretas de aimamento. El 
jugador tamhien puede espccificar las 
caracterfslicas dc sus movimientos de- 
fensivos y ofensivns y graharlos para 
poder uiilizarlos despuds. Tambidn 
puede hacer sccucncias mSs complejas 
programando varias movimientos uno 
detrds de ntro. Un pequeno buffer de 5 
Kb es util para almacenar unos 7 mi- 
nulus de movimiento. 

Derek de la Fuente 




Andrew Waldron, programador de Tanltilus. 
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ACTUAUDADl 



TIP OFF 



Baloncesto con Anco 




Anco es una de las compamas de software mas antiguas del Reino Utiido 
dirigida por una de las personas mas astutas que se puedan encontrar, Anil 
Gupta. El juego que llevo a la fama a la compama es el bien conocido Kick 
Off. Con su continuacian, sus discos de datos y la inclusion de Football 
Manager, lo ultimo en deporte y simulacion de estrategias, hace que uno se 
pregunte hasta donde puede llegar la compama. En la actualidad hay rumores 
del lanzamiento de Kick Off 3, pero cube la posibilidad de que no sea visto 
hasta el 92. La politico de Anil y sus dos programadores, Dino Dini y Steven 
Screech, hacen que ante todo sea la jugabilidad, incluyendo los grdficos, que 
Kick Off sea sorprendente. 
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W’%0, 



posibles, reglas y 
t&nicas del halonces- 
i; y que mejor forma para familiari- 



zarsc con cl juego que usar los nivdes 
de prSctica. Aqui podrfs cnsayarlodos 
los tiros litres que quieras, aprender a 
driblar un balon, pasar, sallar y dispa- 
rar, o simplcmcntc corns pot cl campo. 

Mayores esfuecaos y atencifti sc 
han dcdicado al joystick, siendo la fa- 
ccta mas important^ del program a, 
dondc control ar el jugador cs un reto; 
pern como cn Kick Off dirigir el juga- 
dor de forma efectiva a lo largo del 
campo cs una cliff cd (area que depen- 
dc de lo hdbil que sea el jugador. 

Al comienmi sc pueden ajuslar los 
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ACTUALIDADfl 





aiributos individuates dc cada jugador, 
pent le aconscja quo te queries con Ins 
jugadores cstablecidos. Pucdcs jugar 
con tiptmemes o sin ellos, clcgir jugar 
con un solo jugador en tu cquipo. 
sicndo cl resin del cquipo y cl contra- 
rio manejados par cl ordenador. Lo 
arractivo dc csle mudo cs quc pucdcs 
scr muy diestro tirando, pasando o de- 
fcndicndo, asf que clcgir cl jugador 
apropiado y dejar al rcsto para concen- 

Tambidn puedes, por supucsto, con- 
trolar a todos los jugadores individual - 
mcntc o sclcccionar la ope ion dc quc 
coja la pelnta el jugador quc mas 



•>. (Amiga) 



jugador humano, de lal modo quc sc 
crea instantaneamente y ademas el or- 
denadnr es capaz dc calcular el opo- 
nentc apropiado. 

Las muclias complcjidadcs y elemen- 

tados una vcz que le familiariccs con la 
rcglas, tecnicas y los 16 movimienlos 
del joystick, y a quc lo ideal es comcnzar 
cl juegoen el memento cn quc secarga. 

Todo cl juego sc vc desde el mismo 
Sngulo, cxccpto cuando se va a lanzar a 
canasta, moment o cn quc sc agranda la 
imagen. El scroll cs vertical y muy 




Los dos equipvs y los arbitios del soriea. 
(Amiga) 



suave y no sc mucstra durante cl juego 
todo cl drea del campo, quc cstS rodca- 
do por una gran y cstrepilosa multitud 
quc gritard y moslrarii su apoyo. Dos 
cuadros en la parte dc abajo de la panta- 
1 1 a mostraran las expresioncs dc la cara 
dc los cn tier adores, pero olvfdate de 
los graficos y disfruta del juego. 

Afortunadamente sal lira sobre No- 
viembre, en Tnglatcrra, pent incluso 
parecicndo terminado, se nos ha avi- 
sado que se seguiran hacienda ajusLes 
constanicmcnlc, con lo que la fccha 
dc publication se puede retrasar en 
bencficio dc todos, ya que quieten 
entregar un produclo terminado quc 
tenga la longevidad y adiccidn del 
KICK OFF. 

Por Ultimo estar preparados para ver 
Kick Off y Tip Off cn lus sislemas 
Camcboy c incluso Sega. 

Derek de la Fuente 



* 



« 
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Una dc las catacteristicas quc 
mcnos gustan dc Ins juegos dc balun- 
ceslo cs quc los jugadores conen sin 
sentido. Esto no succdc cn Tip OfT dc- 
bido a un alto grado dc inteligencia ar- 
tificial incorporada. Cuando juegas 
contra el ordenador dstc pronto le 
moslrara tus puntos mas ddbiles y los 
mejores movimientos. y al ordenador 
no se le puede engahar. 

Los parametros a clcgir y a ajustar 
son casi infinitos cicando una liga o un 
juegu simple, diseiiando y creando ttis 
propias tSclicas y sclcccionando la cs- 
trategia del jugador antes del comien- 
zn, dondc puedes asignar a jugadores 
individuates para cubrir a contraries, n 
incluso para vigilar movimientos espe- 
cialcs en las zonas. Cuanto mis ahon- 
des en los muchos aspectos del TIP 
OFF, mSs impresionado quedards. 

La mejor parte es la quc sc refiere al 




L 
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MIGA USER N g i 




iSE PUEDE 
PEDIR 

MAS? 

Ref.: 594. Solo 2.500 Ptas. 

(IVA y gastos de envio incluido) 



TRUCOS, 
ANTIVIRUS, 
PROGRAMAS, ETC. 



DEMO JUGABLE 
DEL KILLING GAME 
SHOW. 



MED, UNO DE LOS 
MEJORES 
PROGRAMAS DE 
MUSICA PARA 
AMIGA. 

CONSTRUYE TUS 

PROPIAS 

PARTITURAS. 



RESERVA TU PROXIMO AMIGA USER 







SUSCRIBETEAHORA A 



✓BENEFICIATE DE UN DESCUENTO DEL 20%. 

Recibe en tu propio domicilio la revista sin coste 
adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 



Concursos, Sorteos, Invitaciones a ferias, 
Cursillos, etc. 



✓ Y recuerda que en MEGAOCIO encontrarbs noticias, los 
mejores juegos, trucos para acabarlos, listados, y toda la 
informacibn necesaria para sacarle el maximo provecho a tu 
ordenador. 

Ademas tendras acceso a nuevas secciones: 

“La Guia del jugador”, “Chip”, “Futuros lanzamientos” y 
“Arcades”. 




CLUB A. USER: 




CUPON DE SUSCR1PCION 



BMF Grupo tie Comunlcacidn S.A. 
Cl Garcia de Paredes, 760 l“lzda. 
28010 MADRID 



Reccrta y envia este cupdn con (us 



Deseo suscribirme a MEGAOCIO por: 
Un ano al precio dc 4.000 Ptas. 

N OMBRE — 

APELLIDOS 

DIRECTION 



CODIGO POSTAL 
PROVINC1A 



XOCALIDAD. 



FORMA DE PAGO: 

□ Conirareentbolso □ TaMn a BMF Onipo dc Comunicacidn, S.A. 





Doc, utilizara 
sus encantos 
femeninos en 
un club noctur- 



CAUfRV 



Doc, es un terrible psicopafo que trabaja 
operaciones subterroneos... 



A HAWK 



Disponible para PC, AMIGA, ATARI, PC disco duro 
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juegosH 



THUNDERHAWK AH-73M 



El trueno azul 




-La situation sccstA volviendodcnsa. 

-Si, sciior. 

-(,Ksta el equipo listoV 

-Sc cstin realizando los preparati- 
ons hombres estin preparados? 

-Sf. 

-iQuidnes forman cl grupo? 

-Jack Marchall. uno de nucstros me- 

-Tiencn ustedes 24 horas. 

En ese momento la uperaeidn sc 
puso cn marcha. Una dotacion com- 
pucsia por cl mejor hclicuplcro poli va- 
lenle dc los Estados Unidos, el Thun- 
derhawk AH-73M y dosde los mejores 
piloios dc este pai's, con gran experien- 
cia en npcracioncs ofensivas, adquirida 
en la reciente Guerra del Golfo iban a 
emprender el vuclo para acabar con los 
distintos focos dc rebelidn surgidos en 
el plancta y que amenezaban con dcs- 
astabilizar la paz mundial. 



Estaba claro que despues de los sucesos de la guerra 
del golfo no tardanan en aparecer en el tnundo de 
los ordenadores todo tipo de juegos que simularan 
los hechos acontecidos. De esta manera nos llega de 
la mano de CORE DESIGN el simulador de este 
heliedptero, que supone tambien su primera 
incursion en este tipo de programas. 



P atece scr que ultimanwnlc toda 
compact's de software que sc 
prccic dc scr una de las mejo- 

crcacioncs por lo menos un simulador 
dc vuclo, asi pucs estaba claro que 
tank o temprano Core tambien se su- 
hirfa al tren con este nuevo programa 

mulador del fatnoso helicdptcro dc 
combate APACHE. 

La histuria 

Desde la ventaua del despacho del 
presidente de los Estados Unidos en la 



Casa Blanca podia verse como caiaii 
los rayos, scflal incquivoca de que sc 
avecinaba una tormenta. En esc mo- 
menlo aparccid sobre el cielo un hcli- 
cdptcro que a toda vclocidad se dirigfa 
hacia la Casa Blanca, pnsJtndose sObre 
los jardines de 6sla, un niistcriuso in- 
dividuo veslido con una gabardina y 
un cnoime sombrero dcsccndid del 
aparalo y a toda velocidad cnerd en el 
cdificio, diriguidndosc hacia el despa- 
clio del presidente. Los dos hombres 
cn medio de una grail tension empeza- 
ron a bablar sobre el plan prcvislo. El 
primera que rompio el hielo fue el 
presidente que dijo. 



El he!ic6ptero 

Se trafa del mas moderno aparato dc 
cstas caractcristicascreadoporla indus- 
tria armamcnti'slica americana, entre 
sus cualidadcs dcstaca la dc su granma- 
niobrabilidad, siendo el unico hclicop- 
tem capaz dc rcalizar un looping, sn po- 
livalcncia para rclizar todo tipo de 
accioncs cn cualquicr condicidn metco- 
mlrigica y su gran capacidad para llevar 
y utilizar todo tipo de aramamento, asf 
como su magnifico radar capaz de loca- 
lizary dctroirucho blancosa la vcz. Esta 
maiavilla ncccsila scr pilotada por dos 
hombres, uno dc los cualcs sc cncarga 
de llevar los mandos dc vnelo y el otroel 
mancjodel radary de lasarmas. 

F.ijuego 

Kosotros formanios parte de "MER- 
LIN" on grupo de asalto comisionado 
por las Naciones Unidas. 

Tras cargar cl juego aparecera en la 
pantalla una intpresionante secucncia 

dad del primer disco y que parece casi 
la secucncia de una pelicula, tras la 







cua] aparccera el menu de presenta- 
tion. El jucgo cscl tfpico simulador dc 
vuclo con grdficos vectoriales en tres 
dimcnsioncs, pudidndosc vcr como sc 
dcsarrolia la accirtn a traves de dos 
prespeclivas difercntcs, dcsdc la cabina 
o dcsdc una vista exterior del avion. 

Sc ha sacrificado cl aspcclo dc la si- 
inulacidn del lablero de control en 
favor de una mayor jugabilidad lo quc 

fdcil de manejar, lo quc unido a su 
gran rapidez lo convicrlc en un juegn 



Los menus 

El jucgo sc mancja lotalmenle con el 
ratdn, aunque se puede sclcccionar el 
tcclado o cl joystick. Nada mas cargar- 
sc cl jucgo aparece una sala donde los 
pilotos dcscansan cntrc las misiones. 
Para cscoger alguna de las misiones 
basta con haccr un cl ick sobre los grilfi- 
cosdela panlalla quc representan al pu- 
nas de las npcioncs. Estas son: el simu- 
lador dc vuclo. cs donde los pilotos 
inexpertos se entrenan evitandose de 
esta mancra el riesgo de accidenlcs o la 
dcstucridn de mdquinas de gran valor; 
la sala de guctra. donde sc eligen las 
campahas. hay scis y cada una com- 
pucsla por diez misiones diferentes. 
Una vcz quc sc ha selcccionado una 
campana aparecerd el comandantc quc 
nos infurmara dc la situation dc la zona 
asf como nos contard los liltimos infor- 
mes de lus servicios de intcligcncia. 
Hay quc deeir quc csto csta muy bien 
conseguido, asi se puede vcr como 
desde una panlalla iranaparcciendo se- 

apureceran graficos digitalizados simu- 
lando las folos dc los satelites espias. 

Las dislinlas upciunes disponibles 

.I.a sala dc opcraciunes, donde sc 
nos informara de la mision quc hay 

.El ordenador, sirve para grabar y 
cargar paitidas. 

FI ficbero.donde estan guardados 
los nomhres de tndos los pilolos, asi 

diendo segun sc vayan completando 



Las campaHas 

FI jucgo estd dividido en seis cam- 
pahas, cada una sihiadas cn un puntu 
diferente del plancla y lienen diferente 
nivcl dc dificullad. l-as campanas con 



su correspondienie dificullad son: Eu- 
ropa (dilTcil), Alaska (dititil). Suda- 
merica (fdcil), Sudcste Asidtico 
(fdcil), America Central (medio) y 
Oriente Medio (medio). 

Cada campana liene sus earacterisli- 
cas y enemigos propios. Por cjcmplo 
en Alaska cl paisaje sera nevadu y hay 
quc luchar contra aviunes y hclicoptc- 
nis. I cantidad dc enemigos estd 
muy divcrsificada, hay que combatir 
contra aviunes, barcos. helicoptcros y 

En cada mision se nos dara la orden 
de destruir un objelivo aunque lam- 
bidn sc pueden destruir ubjetivus sc- 
cundarins. la mejor tactics es la de ir 



directamcnte a por cl objelivo princi- 
pal y despuds de regrcso a la base des- 
truir los objetivos secundarios. 

Despuds dc cada mision se reuniran 
dc nuevn los pilotos en la sala dc opc- 
racioncs para comentar cl desamillo 
dc la operation, tras la cual si ba side 



El manejo 

El control del helicdptero cs hasianle 
sencillo, no hay quc ser un experto en 
estos temas para podcrlo dominar con 
toda facilidad. No hay quc aprenderse 
un enoime manual, ni cstudiarcompli- 
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tinbinar 



m leer las 






pezarajugar, 
ciones para saber como se maniobra. bi 
hcl icupicrosc mancjacon cl ratdn, ulili- 
zando un botdn para seleccionar un 
arma y el olio para disparar. S61o hay 
ocho teclas para los control cs, lo que a 
vcccs crea una sensauiun dc que faltan 
mandos, asi par cjcmplo se echaenf alia 
la cxistenciade algiin mapa que sirva de 
oricntacibn. Si adcmas tenemos en 
c uenta de que depend ierdo de lamision 
dondc se haya cumenzado, el helicoplc- 
ro ya cstara cn vuelo y sdlo habra que 
destruir los blancos: nada coinplicadn. 
Qoizaspcircste motivo losjugadures fa- 
naticos dc los siniuladorcs de vuelo se 
pueden quedar un poco desilusionados 
con THUNDERHAWK. 

HI helicdplcro se puede ver desde 
fucra de la cabina, canibiar la perspcc- 
tiva, rotarlo. vcrlo desde cl punto dc 
mira del objelivo. desde la camara del 
misil o incluso desde el satelite. 

Las armas 

bl THUNDERHAWK fue conccbi- 









il para 



realizar 



/■as tacScas 

naves el helicdplcro tiene graves limi- 
lactones, es relalivaincnle lento y 
transporta nienns carga. Pen), dc echo, 
es el unico que puede maniobrar a 
baja altura y a baja vclocidad, lo que 
1c haoe indctectablc por cl radar, y si 
es descubiertn es muy dificil de dcs- 
Iruir. Dc csta mancra cs empleado en 
multitud de opcraciones. utliz&ndosc 
diferentes racficas para destruir al enc- 
migo. Asi pues cuando volcmos, por 
ejemplo, en condiciones climdticas ex- 
tremes, como por Alaska, que tiene un 
clima artico, sc utilizardn los inliarro- 
jos para dctcctar dc csta manera facil- 
mente a los cncmigos y dcstmirlos. 

En operaciones sobre tierra podre- 
mos camutlamos fScilmcntc sobre el 
terreno aprovechando los accidentes 
gcogr&icos para ccultamos de nues- 
tros cncmigos. Lo que cn operaciones 

objetivo muy tacil debido a la e 
de silios donde prolegerse. 

En cl manual nos explican 



con las dilerentes tonalidadcs de colo- 
res del ciclo- El juego es(4 llcno dc dc- 
talles por todas partes; sobre todo resul- 
tan imprest onantes los efeclos que sc 
produccn cuando nucslro helicdpfero 
es alcanzadu pur un proyeclil cnemigo. 
Yo casi diria que cs aulenticu. La sen- 

grSftcos desde fucra tie la cabina es de 
una realidad impresionante. Duranlc d 
juego no hay una gran variedad de so- 
nidos pero csto sc puede compensar 
con los sonidos digitalizados de la pic- 
sentacidn y la tnusica del pnneipio. 

En definiliva, para manejar cste 
juego no hay que scr un buen piluto. Si 

bate y la velocidad casi dirui que sc 
trata de un programa dc acccion en el 
que cn ningun memento se pueden 
abandonar los mandos. I -o recomiendo 
a aqucllas personas a las que les guslcn 
los juegos dc simulacidn con una gran 
dosis de accidn, que eslcn dolados ade- 

En lo que sc reticle a la terminolo- 
gfa que usan este tipo dc programas, 
THUNDERHAWK utiliza cantidad de 
dotal les tecnicos, lo que contribuyc 









.lost! Do Santos 



todo tipo de opcacioncs, siendo su ca- 
pacidad para llcvar cualquier tipo de 
aimamenlo inmensa. Ames dc salir 
para la mision hay que escogcr cl tipo 
de armamento adccuado para Ucvarla 
a caho con exito. Asi pues, puede 11c- 
‘.e 30 milfmctros, " 



En cl aspecto grafico hay que deeir 
que siguc la linca dc los juegos de 
lo tipo, misiles airc-airc, CORE, gntficus llenos de culorido y 
' .tame agradablcs. La prescntacidn 



das electrdnica. Si se dcsea tambicn sc 
puede cscoger la opridn que arma al mados. Adcmi 
helicdplcro automSucamente. 
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V pucs dc la Ultima calistrofc cn 

X la Tierra, sf, me relieru a la 
destruction dc todas las zoras verdes 
de aquel recordado por todos plancta 
madre. Hoy dia ya se han extinguido 
por complcto todos los indicios dc 

dicho entre planctas. Sc habfa consc- 
guido el lugru gen&ico de eliminar 

Los sistemas solares eran controlados 
por personas privilegiadas cuya fun- 

para los demds y garantizarles cl 

Todas las tarcas diffcilcs y tiabajos 
complicados eran realization pur gran- 
des computadoras y robots inteligcn- 
tes dc la seric M32/12. Linos robots 
estupendos que muchas veces se con- 
fundian con personas, ya que babian 
lenido un proccso de perfeccionamieji- 
to perfeclo hacia el pmtotipo ideal dc 
ser humane. ya sabtis, habil, dicstro, 

En un intenlo mas dc pcrfcccion se 
sac6 la seric limitada M.H2/12 plus. 
En esta serie se introdujo un chip 
provisional que superaba oon crcccs a 
los dc la seric antigua, ya que dotaba 

tad opetativa y capacidad de deci- 
sion. Durante e( montaje del chip 
hubo una calda dc tensidn y los pard- 
metros fucron alterados con lo que 
los robots, una vcz montados. se dcs- 
controlaron y tomaron cl poder. Con 
mucha habilidad se consiguid anular 
a todos los robots, bueno a todos 
mcnos a uno, que logrd escapar cn 
una nave y montar su propia fortalcza 
y su propio ejdrcito. 

Nuestra misidn consists cn ir vagan- 
do por cl cspacio hasta cncontrarlo, 
consiguiendo evitar a los enemigos y 
desuuirlus antes dc que cllos lo hagan. 



Eljurgo 

A1 principle pailimos de la base sin 
ningur tipo de aimamenlo sofistica- 
do, y poco a poco saldrari cdpsulas 




Despues de varios meses desde la publication de la 
primera parte del R-Type, aquel juego que teniamos 
que terminar a toda costa, aparece ahora su 
segunda parte con la comienzan de nuevo las 
noches de insomnia. 



que conlicnen annas cun poder suple- 
mentario y varios ripos dc misiles. 

En escasos segundos aparecen ante 



gas que comienzan a disparar sin nin- 
gun escrupulo. No nos queda uni re- 
medio que disparar a discretion hasla 
aca bar con cllos. Pero esto no sera su- 



dcra lo mismo. Scgrin vayas acccdicn- 
do a annamentos mis poderosos nos 
sera mas facil eliminar al contrario. 
Estos adoplan las mSs invcrosi'nrilcs 
formas y no dejan de soiprendemos 
aparcciendo por cualquicr pane dc la 
pantalla y disparando toda elate de 



ptoy-vtiU-s. 



Al igual que en la version anterior 
disponemos dc un suplcmcnto dc dis- 
paro cn la nave que se puede lanzar y 
acabar con el enemigo mas facilmcntc 
ya que se duplica la capacidad de dis- 
paro. Estc suplcmcnto se puede poner 



en la parte de delanlc o dc dclras 

Al final dc cada fasc aparece tin 
gran enemigo que numialmcnlc ocupa 
toda la pantalla. Mas te vale que em- 
plees mucha habilidad en dcstruirki, 

en cllo un elevado ndmero dc vidas. 

no 1c maten, no srilo porque dejas de 
jugar, sino porque adentds picnics 
todos los disparos extras que hayas 
conseguido, con lo cual cstaras perdi- 

fasc fScil. Adcmas cs convcnicntc que 
vayas adquiriendo bonus con vcloci- 

esquivar los disparos y a los cncmi- 
gos. 

El scroll cs suave, peru el juego en 
si no supera a la primera versidn ya 
que tanto como cl sonido, como los 
griificos son pcorcs; adcmas cl juego 
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aunque peta de ser demasiado 

dispone de meitar t alidad. No 
obstante vs compra obligada para 
tndn buc.n aficionado a !os cldsicos 



disparo lambiiSn son Ins mismos quc 

Se ba anadido una rueva caractcris- 

cargadoies y se disparaba una gran rii- 
faga, ahora manienjendo cl boldn pul- 
sado illSis ticmpo se podra dispa rar una 
rdfaga mas potente quc dimina a 
todos los enemigos que ester en pan- 
talla. Lo main es que para conscguir la 
maxima potcneia Irenes que estar sin 
disparar durante cuatrn segundos apro- 

Eljucgocn sf no deja de ser interesan- 
tc, perorequiere gran habilidad el ppder 
llegar a terminar sucesi vas fases. ( ’nmo 
en otros muchos juegos cadafasc princi- 
pal se divide en v arias subtases, y apare- 
ceras al principio de cada una de estas 
cuando le mater, tin casodc quc no seas 
muy habil ticncsla opcidndepodercon- 
tinuar el mismo juego durante cuatro 
panidas. lllilizando csta option puedes 
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VOLFIELD 



Rellena la pantalla 




Et enemigo puede serdestruidvfdcilmente ri te dixparumos u la cabeza con el Idser. 
(Amiga) 

Al fin aparece para los usuarios de Amiga, Atari y 
PC un juega de las caracteristicas de VOLFIELD. 
Este tipo de juegos ya se venian viendo por las 
salas de juegos recreativos desde hace varies meses, 
y posteriormente solid una version para GAME 
BOY. 



E l lema com tin del juego cs sen- 
cillD, ir rellenando dreas de 
pantalla hasta conseguir un 
80% cento mfaimo, pero la cosa sc 
complica cuando aparecen los dicho- 
sos cnemigos. Estos pueden tomar las 
mSs insospechadas formas, desde la tf- 
pica araha. sol, o pit amide del CALS 
PANIC, una Ifnea que arrollaba todo 
lo que se le ponfa en medio en e) caso 
del QUK dc GAME BOY, hasta ser- 
pientes, manos. mariquitas, y dentils 
inseclos en el VOLFIELD. 

Estos juegos lienen gran aceptacidn 
ya que son de fdcii manejo y no re- 



quieren demasiada liabilidad, con lo 
que hasta el mSs torpe con una maqui- 
na de karate, o con una dc lucha libre 
puede conseguir cxcelcntes rcsulta- 

El que haya tenido la oportunidad 
dc ver cl videojuego GALS PANIC 
podrd enseguida cncontrar la diferen- 
cia esencial con VOLFIELD. Aunquc 
ainbos juegos son de l'AJTO, en el 
primero existe el alicicnte dc acabar 
la pantalla para ir desnudandu a units 
chicas, mientras que cn cl segundo so- 
lamente se trala de pasar pant alias sin 
mis. Aun aaf VOLFIELD presenta la 



caractcristica dc puder conseguir velo- 
cidad, disparo, laser, pausas, etcetera. 

El juego 

Al comcnzar el juego sc nos brinda 
la oportunidad de elegir uno o dux j uga- 
dorcs. aunquc no simultancamcnic; el 
nivel de dificullad (hasta IS nivcles), y 
la posibilidad de elegir vidas i nfinitas. 

Seguidamcntc aparece la pantalla de 
juego con un fondo gallctico y con los 
distintos cnemigos; unos pcquenitos. 
que por cieito son muy incordiosos y 
que podemos eliminarlos al dejarlos 
dentro del Irea que vamos a cubrir. 

puntos; y otro grande, al que solo po- 
demos eliminar cuando completamos 
mis del ochenta por cicn de la panta- 
lla o cuando cl disparamos. Este ene- 
migo principal cambia de funna en 
cada pantalla y cada uno ticnc caractc- 

A la vez en cada pantalla aparecen 
una scric dc recuadros que ocullan los 
disparos. vclocidad, y demls comple- 
mentos. Para poder conscguirlos tene- 
mos que rellenar el area dondc se silu- 
an. Al piincipio los recuadros apurecen 
cn Ifnea, pent segun se va avanzando 
de nivel dstos sc agrupan en ei medio 
de la pantalla, y es mfc costoso, y mis 
pcligroso acceder a las bonilicacioncs 
que ocullan; aunquc puede que alguno 
de ellos no cuntenga nad a. 

Cuando empezamos el juego apare- 
cemus en el horde de la pantalla, en lo 
que sc llama Ifnea de seguridad. Mien- 

cl escudo de protection no nos pasara 
nada. pero una vez que se acabc mori- 

cualquicr alicrfgena. 

Estrategias 

A la hora de jugar cabe elegir entre 
dos estrategias alternatives; la primers 
deellascunaistc cn ir rellenando los hor- 
des de la pantalla hasta conseguir un 
ochenta porcicnto, y la segunda es divi- 
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El truoo consiste cn partir de la mitad 
de 1 a pun [alia y llcgarhastala parte supe- 
rior dclamismapero sin llegaracerrarel 
drea. La forma dc rcalizario depende de 
In intrdpido que sea cada jugador, perola 
mis rcoomcndable es ir haciendu subir 
poco a poco una pequena columnita. 
Una vezhecho esto nos siluainos en la 
mitad de la pantallit cn la que haya quc- 
dado el enemigo y haccmos Ui mismo 
bacia el bordc dc lamismafisincoinple- 
tar el drea!). Haciendo estn varias voces 
ccnscguiiemosdejaruncspaciomuypc- 
queno. con lo cu si no lequeda al enemi- 
goolraopcidn que reducirse de tamano. 
Estc cs cl momento ideal para conscguir 
cncerraiio consigniendo seguramentc 
mas del ochenta por cien de la pantalla. 
Hay que tener en cuenta que a mayor 
porccntaje, mayor puntuactrin conse- 



Para liberamos 
de ellus, ademas de lo dicho antes, po- 
demos hacerlo con disparos normales 

Como parecc Idgico cada vet que 
seainos tocadns por un enemigo mori- 
remos cn cl ado y apareceremus cn el 
mismo lugar dc la pantalla donde 
abandonajnos por ultima vcz la vida. 

Si en un momento dc alevosfe dcci- 
dimos salir a por todas y cualquiera dc 
los contraries consigue inierceptar el 
rastro que vamos dejando enconirare- 
mos que cn ese lugar aparece una 
carga el&trica que inexorablcmcnte se 
Uirige bacia nosolros, y que tambidn 
acabara con nuestra vida si no consc- 
guimos acabar el drea que cstdbamos 
haciendu. Eslo supone una diferencia 
con CALS PANIC n el QU1X ya que 
en eslos juegos se pierde la vida cada 



"El tema cornun del 
juego es sencillo, ir 
rettenando areas de 
pantalla hasta 
conseguir un 80 % 
como minima, pero 
la cosa se complica 
cuando aparecen los 
dichosos enemigos." 



Final fdcil 

Hay una forma muy rdpida de con- 
seguir acabar la pantalla, y es consi- 
guiendo la velocidad de uno de los 
cuadrados de bonus. Yendo deprisa 
podemus lanzarnos a conseguir dreas 
con casi absoluta certeza, a no ser que 
nos esirellemos con el enemigo, de 
que tenninaremos la pantalla. Como 
verfiis esto representa una ventaja ya 
que si algun bichito intercepts nuestro 
rastro. el dispart) que viene bacia nos- 
otros es casi seguro que no nos alcan- 
zara. Por utro lado presetua el incun- 
veniente que acabemns pronto la fuse, 
o que al ir a lo loco perdamos la vida. 

Bonos 

Los s&nbolos que pueden aparecer 
tras los recuadros en la pantalla son: 

P:??? 

C: Destruye a todos los pequeiios 
enemigos y nos deja cl campo libre 
para que acabemos traitquilamente 
con el grande. 

T: Paraliza a todos los enemigos du- 
rante dicz seguudos, durante los cua- 
les deberemos aprovechar al mdximo 
para aconalarlos. 

L: Dota nuestro escaso o nulo arma- 
mento con un potente ldser. Para 
poder urilizario debemos elegir la di- 
rcccion y a continuaci6n pulsar el 
botdn de disparo. El inconveniente es 
que no es ilimitado- Con 61 podemos 
eliminar a todos los enemigos. 

Estrella: Nos proporciotta un Uispa- 

S: Suminislra una tcnible acelera- 
cion a nuestro mddulo, que bien cana- 
lizada haid que terminemos la pantalla 

r dpi d amen Ic. 
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Version comentada: 
AMIGA 




CONCURSO VOLFIELD-PROEIN S.A. 



Si has comprado eslc fabuloso videqjucgn dislrihuido por PROEIN S.A. y eres un buen jugador: 
licnes la opominidad dc ganar un tabuloso DISCMAN dc Sony. Para ello sdlo licncs que responder 
corrcciamcnte las siguicntcs preguntas: 



1. iQL'K ASPECTO TIF.NE El, 
ENEMIGO DE LA PRIMERA 
FASE? 

b) Una laganija 
cyilnrobol 

2. J.QIJK DISPA H A EL ENEMIGO 
DE LA SEGUNDA FASE? 

a) Rayos laser 

b) Bolitas rojas 

c) Misiles 

S. EL ENEMIGO DE LA QUINTA 
FASE PARECE UN 1NSECTO. 
iCLAL? 

b) Un mosquito 

c) Un abcjono 




Rdpido, recorta este eupt'm y mdwtalo a: MEGAOCIO ■ CON- 
CUHSO VOLFIELD - C/Garcia de Paredes 76D Itzq • 2 8040 
MADRID. Hay dos magnfficos DISCMAN en juego. La relation 
de ganadores xaldrd en el mes dc Febrero y la ultima fecha de 
reception de cartas para el concursa ex el dia 10 Enero. 






Colocate en el puesto del pi to to 
de este helicoptero Gunship 
multifuncion, equipado 
con io ultimo en tacnalogia 
y armawento. 

Experimenta el sistema de > 
graficos tridimensionales 
mas rapido del mercado. 

Desde la impresionante > 
iotroduccidn animada hasta 
el final de tu primera mision, 
THUNDERHAVUK TE GARANIIZA 
UN 100% DE ACCION BAJO 
TU CONTROL. 




JUEGOS ■ 



Sabot aje tras las line as enemigas 



HUNTER es la nueva creation de Activision que nos introduce en el apasionante 
tema del espionaje a traves de unfascinante juego con graficos tridimensionales. 




H unter es un cucrpo elite de opc- 
raciones cuyo com andante cn 
jefc cs el general Dartus. A 
Dartus hace tiempo que se le cnco- 
mendd la creacidn de un cucrpo espe- 
cial que estuviera preparado para lle- 
var a cabo todo lipo de accioncs de 
comando y de sahotajc, que supiera 
manejar todo tipo de annas y vchfcu- 
los y que estuviera familiarizado oon 
cl terreno eremige. 



Este proyecto cs altamcntc secielo 
y fue pueslu en marcha ante cl temor 
de que el ierritorio vecinu de Main- 
land plancara alguna operacidn de ca- 
racler ofeasivo. Pucsto que sus ejerci- 

impesablc combalirlo con sus propios 
medios, por eso fucrun creado los 
Hunters, entrenados para infiltrarse 

cualquicr debilidad cn sus fiancos y 



llcvandu a calm todo tipo de acdones 
de bosrigainienlo y sabotaje contra cl 
cnemigo. ^ ^ ^ 

cia no se habian equivocado, las sos- 
pechas de que los movimientos de 
tropas en el pafs vecino no sc Irala- 
ban de una simple maniobra militar 
eran deltas. John Marlin, el contacto 
cn cl arcltipidlago contirmd los ru- 
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por las tropas dc Mainland parece 
que no lia logrado su objctivo. perd 
la mitad dc las islas esrdn bajo el 
cimirol del ejercito ocupantc. 

En un tnensaje del prcsidcntc cmiti- 
do por cl scrvicio de noticias de la 
radio, este se diiigia hacia la pobla- 
cidn incitdndolcs a resistir hasla que el 
enemigo fuera totalmcnte expulsado 
dc nucsiras tienas. 

Ahora cs cuando entran en accion 
las hunters, la jugada secreta del presi- 
dcttfc y que pueden decidir el fuluro 
de las accioncs militates que se reali- 



dxito nuestra misidn y debera utilizar 
Uimbien los vchlculos que encuenlre 

peclos mas realists* pues gracias a 
ell os mis pndemos mover por el aire, 
el mar o la tierra. Es algo impresio- 
nante que le da un grado alrisimo de 
original idad, realismo y adiccidn que 
resulta incrciblc pensar que se hayan 
coinbinado de esa mancra para dar el 
rcsultado ohtenido. 

Una vez cargado cl programti. tipti- 



receri en la pantalla un mend con unit 
scric dc opciones que sun las siguien- 
tes: ver jugador, que nos mostrara a 
nucstro personaje asi como su gradua- 
cidn y cstado; empezar una partida 

nos permitird grobar y cargar nuestra 
posicinn a lo largo de loda la partida; 
y demo, que nos hard un demostracioii 
de las posibiladadcs del juego. Si se 
ha elegido la opcion de empezar una 
nueva partida aparecera otro nuevu 
menu con sus correspondienles opcio- 

Hay dos modus de juego, uno de- 
nommado Misiones, en el que se 
tendril que llevar a cabo la misidn 
que se nos encomiende, tales como 
destniir una antena de radar, atacar 
un edificio hostil u destniir un bun- 
ker enemigo. misiunes todas ellas 
que deberdn realizatse lo mas rapida- 
mente posible y que formal parte 
del plan para preparar la reconquista 
del archipielago. El otro modo de 
juego se llama Accion y es en cl 
que verdaderamente empieza el 
juego, pues aqut es dunde se libra la 
lucha final. 

Las misiones 

Una vez que se ha cscogido una de 
las dos opciones del inicio del juego. 
se nos informal! de la misidn que luty 
que rcalizar, de los hlancos que hay 
que destruir y sc nos dard una fecha 
antes de la cual hay que completar la 
misirin y regresar a Jit base, de lo cun- 
Irario la misidn habrd fracasado. Tam- 



il/ juego 

Aqui es dontle nosolros empezamos 
a jugar. Cuando el jugador sclcccionc 
la opcidn tie empezar se I levari una 

mundo creado por el ordenador. El 
ptiisaje ha sido creado con grdficos tri- 
dirnensionales usando para ello graft- 
cos veclorialcs, en cl que parece que 

ni dc accioncs dc ningun tipo. La sor- 
ptesa es total pues parccc que pode- 
mos hacer tndn tipo de acciones y des- 
plazantos por cualquicr elemento con 
total lihertad, lo que lc da una sensa- 
cidn al juego de tealistno absoluto, es 
como si estuvidramos cn um mundo 
computcrizado copiado del real. 

Nosotros manejamos uno de los 
Hunters que nada mds apareeer en te- 
rritorio enemigo debe buscar los ele- 
mentos necesarios para completar um 
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hien se nos pide que introduzcamos el 
nombre de nueslro Hunter. 

Lax misitines se realizan paso por 
paso, es decir primero se nos dardn las 
coordenadas del objetivo, situadas en 
el libro de operaciones, para ello bay 
que buscar esie manual, lucgo hay que 
eincontrar el annamenlo necesario, ir 
hacia el objetivo, destruirlo y as! suce- 
sivamente con el siguiente hasta que 
sc liaya completado la mision. 

I.os vchkulos 

Este es uno de los aspectos mis in- 



tcresanles del juego y que le da una 
gran jugabilidad. Por el terreno encon- 
traremos todo tipo dc vchiculos en los 
que basta con aproxhnarsc a olios para 
ponerse a sus nuindos y que nos ayu- 
daran a desplazamos, luchar contra el 
eneniigo o como medio dc iranspone. 
Estos vehiculcs son muy variados y 
cada uno de ellos (iene sus propias ca- 
racteristicas. Entrc los vehiculos que 
pndemos manejar estan cl camidn, de 
tipo militar con chasis reforzadn pero 
no aimado, muy util para cl Iranspor- 
te; el coche civil, sin annas ni prntec- 
cidn; lii ambulancia, que generalmenle 



se encuentra ccrca del hospital, no 
esta armada, pero gracias a elk nos 
podemos aprovccliar de la protcccidn 
que supone estar en un vehiculo de la 
cruz roja, con lo que los enemigos no 
nos dispararSn y asi podremos realizar 
tarcas de reconocimiento de los blan- 
cos sin n ingun prohlema; el lanque I, 
ligero y rripido disenado para el ataque 
soipresa, amiado ram un caifdn de 80 
milimetros de considerable potcncia 
de fuego; el tanque 2, tanque pesado, 
disenado para el asalto frontal, blinda- 
do y con un caiidn de 80 milimetros, 
es un artna allamente disuasoria, reco- 
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arse una estralegia a la hora de lu- 
cliar. Tambidn hay que consider ar 
que los vclifculos a motor consumen 
combustible y que cuando cstc sc 
ucabe liabra que ahandonar el vehf-. 
culn y buscarsc otro medio de loco- 

Los moviincntos csiSn pcrtecthmer- 
te simulados y cuidados al mlnimo de- 
tallc, asi pucs si nos encontramos en la 
lancha o en la tabla dc windsurf y nos 
desemyen el vehlculo habra que aluan- 
zar a nado la orilla mas prdxima, o 
como nos podemos lanzar en paracai- 
das desde cl helicoptero. 



Elmanejo 

Debido a la gran cantidad de aceto- 
nes que puede realiznr nuestro perso- 
naje, el control puerle regular al prin- 
cipal un poco complicado, pero luego 

lipo de prublemas. Para movemos 
con los vehiculos se utiliza cl joys- 
tick y todos se manejan de la misma 
manera, ningiin (ipo dc prohlemas. 

utiliza el joystick y todos sc manejan 
de la tnisma manera. aunque hay al- 




hclicripteao. El ratdn sirve para mane- 
jar cl tablcro de mandos, donde se 
encuentran todos los objetos que 
iransportamos asi como los indicado- 
res de estado del juego. Por Ultimo 
hay que deeir que tambi£n se emplea 
el tecladn para activar algunas armas 
y modificar las opciones del juego. 
Junto al programs vicnc una tabla de 
referenda que nos ayudarS en nuestra 



Josi Dos Santos 



Esta vez los servicios de 
inteligencia no se 
habian equivocado, las 
sospechas de que los 
movimientos de tropas 
en el pafs vecino no se 
trataban de una simple 
maniohra mililar eran 
ciertas. John Martin, el 
contacto en el 
archipielago confirmo 
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EL VIAJE DE COLON 



La originalidad ante todo 




De la mano de Micronet, 
una empresa espanola 
dedicada 

tradicionalmente a la 
informatica profesional 
y al sector Multimedia, 
nos llega un ambicioso 
proyecto realizado con 
motivo del Quinto 
Centenario del 
Descubrimiento de 
America. 



FA juego de Coidn ha side reaUzado t 






, . Rl viaje de Colon" es un exten- 
|| programs! (mas de CUA- 
TRO MEGABYTES dc memo- 
rial que reune varios tipos de juegos 
(lifercnles en uno sdlo. El ohjetivn 
principal del programs cs conscguir 
llegar a America y desemharcar en las 
mejores cnndicioncs posiblcs. En el 
juego intluycn varies factnres diferen- 
tes que tienen poco que ver con la na- 
vegacidn. 

El usuario debe elegir la trjpula- 
gara en cada partida, leniendo en 

terfslicas especiales que pueden in- 
fluir cle forma decisivn en d desarro- 
llo del juego. Exisle un marinero 
rebelde, que puede incitar al motln 
al resto de sus comparieros en deter- 
minadas zonas. sendos marinems bo- 
naehess y comilones que toman racio- 
nes de bebida y comida extras 
rcspeclivamente, haciendo peligrar 
las reservas de viveres, un marinero 



enfermo que puede contagiar la en- 
fermedad a (oda la Iripulacinn y un 

nos alguna mala pasada al tlar pislas 

De esla forma, hay que tratar dc avc- 
riguar, partida tras partida, cual es la 
cualidad de cada marinero para llegar 
a enrolar la Iripulacidn iddnea. 

“El juego de Colon" cs, ante todo, 
un completn simulador de navegacidn 
con los medios propios de la dpoca, 
es decir, los mmirnns. F.1 jugndor 
parte del pucito dc Palos dc la Fron- 

los mandos de la carabela. En la pan- 
talla de juego aparecen varios indica- 

del mar, los vienfos y las conientes. 
A Waves del ralon o el teclado, se 
puede cambiar la orienfacidn de las 
velas, la superficie que se desplega de 
las mismas, control ar el timdn, tener 
informacion aproximada de la fuerza 
del viento en cada momenro, las co- 



da. y el rumbo actual, rellejado en la 
rosa de los vientus. Pur olra parte 
esta la pantalla de navegacidn, donde 
aparece la carabela en el mar vista 
desde una posici6n sclca tunable por 
el jugador: babor, estribor. pupa y 

Cuando la flecha del cursor llega al 
extreme superior dc la pantalla aparc- 

tes posibilidadcs: opcioncs dc juego, 
mapas y opciones dc disco. I a priine- 
ra dc cllas tienc a su vex varios sub- 
menus que se despliegan en forma de 
pergaminos. El menu de instnimentos 
permite utilkar: la sondaleza, para 
medir la profundidarl en un momenro 
dado, el cuademo de bilfcora, donde 
se anotan los aspectos mSs tmportan- 
les de la navegacidn, latilud, longi- 
tud, hora actual, observaciones, vclo- 
cidad estimativa, etc., y, por ultimo, 
la ballcstilla. que cs un instrumento 
para calcular de forma aproximada la 
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o y gra- 



- Desembarcar, si hay una cn 
carra y el anclti esta fondeada. 

- Fondearo Icvar el ancla. 

lac que la nave zozobrc en medio de 
un ciclon o una tempestad, solo eslari 
acliva si se ha recogido previamente el 
maslil que sc utilizari como ancla rnr- 
menlera. 

- Reporter masiil, sdlo cstara activa 
si se dispone de un mistil de reserva y 
el palo mayor se ha roto a consecuen- 

- Fcscar, al igual que la hallestilla, 
cs un pequefio juego de reflcjos en el 
que hay que levanlar la cafia de pescar 
lo mas ripido posible cuando creamos 
que ha picado un pez. Su final i dad es 
la de aumentar las rcservas de coniida. 
S61o se tonsigue pescar algo en deter- 

- Periir preguma. en delerminadas 
ocasiones, el programa hace de forma 
automatic* pregunias relationadas 
con el Descubrimiento, los inslni- 



menlos y la epoca, en ge 
pantalla aparecc un pergamino con un 
rcloj de arena, una pregunla y ires 
posiblcs respuestas entre las que hay 
que elegir una. De su conteslacidn 
depende que los posibles evenlos que 
succden a lo largo del Irayccto sean 
mis o mcnos favorables o, si cl Indi- 
te dc aciertos es muy bajo, los efec- 
tos pueden llegar a set incluso catas- 
Irdficos. 

- Recogcr objeto, sirve para recogcr 
del mar las diferentes cosas que se 
pueden enconlrar: mastiles proceden- 
tes de naufragios de otras emburcacio- 
ncs, planlas medicinales, barriles con 



pueden conocer la canli- 
dad de comida y bebida reslante, el 
estado del casco, el numero de mari- 
neros dlsponibles y enfermos, el es- 
tado de la moral de la Cripulaci6n, 
etc., as! como los dalos de los pot- 
een tajes referidos a las preguntas: 
numero total de preguntas, aciertos y 

Dentro del menu de mapas se 
puede ver el mapa complelo (con 
America Incluida) y la carta nautica, 
dunde se representa la ruta estimati- 
va seguida par nuestra tatabela Esta 
nila no tiene que coincidir fnrzosa- 
mente con la real, (de hecho no 
coincide casi nunca), ya que la cal- 
cula el programa cn funcidn del nu- 
mero de anotaciones en cl cuademo 
de bitacora y de su exactitud. De 
esta forma, para que la ruta estimali- 
va sea lo mas precisa posible hay 
que anotar nuestra posicidn antes y 
despuis dc cainbiar de rumbo. Para 
afinar mas el cilculo, se puede utili- 
zar la ballcstilla para ajustar la lati- 
tud. 

El juego tambidn permite cargar y 
salvor partidas dc disco en cualquier 
momenta, (opcion imprescitulible ya 
que el viaje puede alargarse bastante 
cn funcidn del modo de juego elegi- 
do). El programa, cn su modalidad 
mis simple de juego, consiste en lle- 
gar navegando a Amdrica (cosa nada 
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los adecuados) y permitc clcgir una 
forma de juego er el que el objetivo es 
llegar a America lambidn, pern ade- 
mAs, hay que boxcar por el ocbano 
once barriles que cuntieren pergami- 
nos con las diferenles paries de la ple- 
garia que Colbn ley6 al arribar al 

Hasta aquf, se ha descrito mis o 
menus los aspectos mds rclevantes 
del programa y sus objetivos. Sin em- 
bargo, falta no lo mis importante, 
pero si lo mis visioso del juego: los 

funcion de la tripulacion elegida, la 
posicibn de la carabela y el clima, 
pueden presenlarse -un gran numero 
de situaciones que llevan asociadas 

en la propia veniana de navegacibn. 
Por ejemplo, se puede ver la iraagen 
de un marinero comiendo o bebiendo 
si se ha tenido la mala suede de ele- 

En determinadas condicioncs, los 
maiincros pueden hacer un inrento de 
motln si su esiado dc moral csti muy 
crispado e incluso llegar a armjar a 
Colbn al mar si no hacemos algo que 
les agrade. En algunas zoras peligro- 
sas podemos ser perseguidos por los 

habri que desplegar lodas las velas 
para evitar ser alcanzado y hundido a 

Al llegar al Mar de los Sargazos la 
nave puede quedar inmovilizada por 
las algas y es ncccsario accrtar una 
preguma para poderse mover. 

Mencibn aparlc mcrecen los even- 
tos relacionados con el clima. Hay 
zonas cn las que es muy probable ser 
sorprendido por una tormcnla (gene- 
ralmcntc en el node), con peligro de 
perder la nave. El ciclo sc Iransforma 
cn un grail nuharrdn gris y mda la pan- 
ralta se ilurnina con los reldmpagus. El 
palo mayor puede romperse si las 
velas extan desplegadas y la nave, bse 
al garele si no se dispone de un mdslii 
para adrizar. En la animation de adri- 
zar se ve perfectamente como sc lanza 
el Irunco al agua alado por la cucrda a 
la carabela. y csla, se va enderezando 
pocoapocn. 

El ciclbn es haslante mas peligroso 
y espectacular, aparece en el sur y al 
informar cl vigia tie su proximidad, 
hay que arriar lodas las velas para evi- 
tar que se rompa el palo mayor. 

En determinadas ocasiones apare- 
cen pergaminos con la imagen del 
vigia o de Colon para advertunos de 








Para medir la latitud an sol. se utilize la baBesdlla y se apimta a la estrella polar. 



la proximidad de rierTa, ohjetos o peli- 
grosccrcanos. 

barcar y es facil pegarsc un buen clias- 

de la isla de Can-Iba, o morir ensarla- 
do pur las lanzas de indios hostile®, ya 
que no todas las costas son vdlidas 
pam tlesembarcar. 

En fin, se podria escribir muchas 
mas cosas sobre cstc "Juego dc 
Colon” ya que por aparecer, apare- 



sarios que hunden la nave, meteori- 
tns que caen sobre la carabela. y 
liasta monstruos marines de la mito- 
logia de la dpoca. Sin embargo, cre- 
emos que es prefeiible que las va- 
yais descubriendo vosotros jugando 
poco a poco. 

Los grdficos son simplcmcntc im- 
presionantes. El programa corrc dni- 
camente en VGA en la resolucibn dc 
640*480, y las animacioncs rcbosan 
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De dta es mas flwit ha 



■las medidones. 



realismo on cads detalle. La anima- 

de la carabcla y j c6mo no !, los 
cambios lie palela del ciclo que se 
oscurecc y aclara en funcion de la 
hora del dia. El reslo dc las aninui- 
ciones cs mejor verlus, aunque os 
poddis hacer una idea dc su eulidad 
con las foios quo aparecen en esle 
cumentario. 

El unico aspecto flojn dc esie juego 
es el sonido, ya que carece de opcio- Et ma ‘ ,a ro ' l W too refleja r west™ 
nes para laijetas de sorido como podcidn. 

Sound Blaster o Ad Lib, parece liigi- 
co que un programs de esta categoria 
las hubicra incorpomdo. A pesar de 
todo, unjuegazo. 

G LOS A lUO DE TERMINOS DE 

LA EPOCA 



-Adrizar. Accidn dc lanzar un ancla 
tormcntcra al agua para evitar que la 
nave escore dcniasiado y vuclque en 
ciclones y lormentas. 

-Ampolleia. Kcloj dc arena que ser- 
via paia medir el tiempo en la antigiie- 
dad. 

-Ballestilla. Instrumento para medir 
la luitud aproximada tanto dc dfa 
como de noche. 

-Broma Especie de molusco- 
crustaceo, parecido a un gusano, que 
sc come la madera del casco del 

-Cana niutlca. Mapa cn el que se 

-Cuademo dc Bitdcora. Cuaderno 
en el que se liacen las anotaciones dc 
las diferentes medicioncs con rcspccto 



al rumho, latitud, longitud, fecha y 

-Escorar. Inclinarse excesivamente 
el casco de la nave basta Uegar a vol- 

-Rezumeu. Innndacidn paulatina 
del casco debido al mal estado dc la 
madera del misnio o dc las vfus de 

-Sondaleza. Cuerda con un peso 
alado a uno de sus extremes que se 
utiliza para medir la profundidad antes 
dc dcsemharcaren una costa. 






"El juego de Colon" 
es, ante todo, un 
completo simulador 
de navegaeion con 
los medios propios 
de la epoca 
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SANDS OF FIRE 



Otra de tanques 



Una muestra mas de simulacidn en tres 
dimensiones que carece de aliciente, tanto por la 
t emdtica como por la lentitud de los movimientos. 



■ efeclivas durante la primera y 

1 J Segunda Guerra Mundial, 
pasau hoy dia a un segundo piano en 
las haiallas por dos clams molivos: 
El alto desarTollo en la invcsligacibn 
dc t&nicas efectivas dc enmhate 
pone de manifieslo que la aviacibn cs 
pane esential e imprcscindible a la 
hora de tnmar posiciones y diezmar 
cnnsidcrablcmenle al enemigo. no 
sblo por la rapidez de sus movimien- 
tos, sino tarnbien por la gran preci- 
sion y poder de los nuevos misiles. 
El otro factor que reduce la opetativi- 
dad de los mismus es por cucstiones 

desarme y los acuenlos bilalcralcs y 
multilatcrales. 

Todos tuvimos la ocusibn de ver cn 
Golto Pbrsico y pudimus comprobar 



ques, ya que eran bluqueadus constan- 
temente por la aviacibn. 

El juego se desarrolla durante la Se- 
gunda Guerra Mundial, epuca en que 
las haiallas terrestres Ten fan gran im- 
portancia. Los alcrnanes plantearon 
una gran innovation al ser los prime- 
ms en utilizar medios cornbinados de 
batalla eficientcmcnle, es tlecir, com- 
hinar la infantcria, los carros de cum- 
bate, y el poder abreo; toclo el In super- 
s' isado y apoyado por un gran 
desarrollo lecnico por pane de inge- 
nicros. Los tanques iban evolucionan- 
do y blindandose cada vcz mis a me- 
dida que se aumentaba el armamento 

Los dcstintos progresos iban enca- 
minados a iiumentar la potencia y el 
alcance de disparo. a realizar manio- 
hras aparenlementc tipidas y estrate- 
gicas. y a la pronla local izacibn del 
enemigo. al igual que la defensa con- 



tra ataques aereos, aunque en la Se- 
gunda Guerra Mundial los ataques so- 
lian ser ccrcanos. 

Objelivos 

El objetivo dc Sands of Fire es re- 
presentar con exacritud la ansidedttl y 
el peligro inmediato en la guerra del 
desierto. Tendrils la posibilidad de di- 
rigir a un grupo dc hombres por el 
desierto, y por iu hien; y por el de 
ellos, mas vale que consigas salir ileso 
de la misibn; cosa que por cietlo parc- 
ce casi imposible. 

Puedes panicipar en cuatro bata- 
. lias diferentes, todas ellas basadas en 

ca. I .os objetivos serin como los de 
cualquier comandante: Compleiar el 
objetivo de la misibn, eliminar o in- 
ulilizar la mayor cantidad dc posi- 
bles enemigos y conscrvar ilesos la 
mayoria de tus lanques a la vez que 
sc liacc un uso efectivo dc la muni- 

Dcsdc mi punlo de vista, lanzar un 
juego de estas caracterfsticas a un 
mercario, donde el usuario medio eslS 
entre 15 y 25 anos, es un poco absur- 
dly, ya que estos juegos debfan poner- 

rcs para demnstrar su liabilidad, u 
suministrirsclos a los supers'! vientes 
dc la Segunda Guerra Mundial para 
que as! vean en que accrtaron o en 
que fallaron. La razbu de esia crilica 
cs que, por mucho que lo intente un 
chico joven e inexperto cn la materia 
tactica bblica, no va a poder conseguir 
resultados mrnimamente satisfacto- 
rios, y lo que sf va a conseguir es 
dejar de jugar a los poens minutos dc 
empezar. Aparte dc las opiniones per- 
sonales, que son ntuy critrcahles, 
vacnos a pasar a hacer un comcntario 
del juego. 

A la hora de comenzar a jugar Ic- 
nemos varias posibilidades: Aventu- 
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el pueslo del comandante el la parte 
de la tone la. Enisle la opcidn dc "pilo- 
lo uuloinStico", que te permite Ucgar 
al destino sin ninguna prcncupacion 
de perderte en el desieno. 

A In horn de establcccr coinbate po- 
drtis usar la amerralladora para distan- 
eras curias y vehiculos no blindados; o 
los obuses para dislancias mis largas. 
El meiudo para utilizarlas en disparar, 
abrir la purlezuela para que saiga el 
casco del misil y meter otra manual- 




£ir el interior del Unique. (PC VGA) 




rule pur Lis arenas direclamentc en 
cl modo de prueba. o cjecutar el 
inudo demo. Aconsejamos quc utili- 
ces esta opci6n para familiarizarte 

del lanque, si no quieres ir dando 

Una vcz hayas conseguido hacer tus 
primenrs pinitox pucdcs prepararle 
para entrar en lo que rcalmcntc en el 



cainpana completa o una pisla de en- 




oportunidad de desarrollar t areas dife- 
rentes cn cada uno de los Uinques, ya 
que estos pneden ser elegidos, junto 
con las unidades a dirigir (eslo no lo 
poditfs haccr cn un area de batalla o en 
una campana completa). 

lacion aparecerdn grupos de enemigos 
para que luegu puedas identificarlos 
en lus biilallas reales. 

Si eliges las biilallas de 4rea icndras 
enfrentamientos en un area geogrffica 
determinada elegida por ti, mientras 
que si optics por la cainpana completa 
debes elegir la campafia norteamcriea- 
na o la brillinica. 

A conti nuaciOn se mosirartn las dr- 
denes y cl tipo de bnlalla que debes 
llevar a cabo, y edmo no. In eleccidn 
dc la municion con los Kmites conse- 

Una vez selcccionado todo puedes 




Seteccionando las unidades de combine. 
(« VGA) 



La misidn finaliza por cuatro moli- 
vos: Has deslruido a todos los enemi- 
gos, los enemigos han conseguido 
deslruir todas tus tjopas, los enemigos 
desiruyen tu tanque o ambus bandus 
se retiree por deltas dc las lineas de- 

Una ver. rermine la batalla sc tc data 
una evaluacidn positiva de los resiilta- 
dos obtenidos, pudiendo llegar inclusu 
a conscguir ascensos, tiled ulLis o pre- 
miers. Si has side hcrido no podnis par- 
ti cipar cn las siguientes batallas hasla 
que te hayas rccupcrado totalmenie. 

MISIONLS 

Hay dos tipos de mistimes; 

Con caracler defensive lenemns 
"Aguanlar a toda costa', que consistc 
en no entregar la posicion cueste lo 
quc cueste, y sin ningun lipo de re- 
fuerzo, y la “Action de retraxo" cn la 
que el enemigo liene unas fuerzas su- 
periorcs quc las ntyas >■ tienes quc 
consegui- hacerlas relroceder mientras 

Con carScler otensivo estSn "Probar 

posibilidades del enemigo y dcstruir 
todos los objetivos quc aparezean, la 
"Incursion", dnndc tienes quc inliltrar- 

su retaguaidia liasta esperar nuevus 
apoyns, aunque tambidn tienes la posi- 
bilidad dc regresar, y el "Objetivo”, 
que consiste en infiltraitc y hacene 
con un objetivo determinado cueste lo 

Dependiendo del tipo de misi6n lu 
estrategia y movimientos tendran que 
ser distintos. 

migu y disparar a las zonas del tanque 
quc tengan men or blindaje, teniendo 

objetivo lo mas promo posible. 



Tambien hay que tener cn cucnta 
que diriges una cscuadra de tanques, y 
que ellos seguirSn todos tus movi- 
inientos. Si avanzas en zig-zag ellos 
tambidn lo harin, al igual que si gaslas 
rnisiles inutilmeme o si tienes un por- 
centaje de acicrtos muy alto. 

F.I juego es sencillamcntc complica- 
do si prctcndcs conseguir lus ubjeli- 
vos. Apatte hay quc usar un gran nu- 
mero dc tcclas, aunque lus usuarios de 
raron lo tienen mSs fatil. Tambieri so- 
potta Adlib. 

Por tikitno hay que decir que las ba- 
tallas pueden irsc grabando a medida 
que sc van consiguiendo los objetivos, 
y adernSs las pumuaciones tambidn sc 
grabarau. 




MegaOcio 41 




JUEGOSH 



9 LIVES 



Creo que he visto un Undo gatito 



El gato Bob time una gatita en cada ciudad, pero hay una en especial que le 
llega al fondo de su corazon; Claudette. Claudette time los ojos mas grandes 
que hayas visto nunca, y Bob pretende hacer de ella su reina. Bob va a 
mauyarla todas las noches una cancion de amor, pero llega a tiempo para ver 
como su amada es secuestrada en una cesta por los hombres de un cienttfico 
loco. /Que terribles experimentos hardn con ella! iLlegara Bob a tiempo para 
salvarla?. 




• Simplemente alucinantc!. No 

* se podia cspcrar mcnos dc un 
juego de plataformus. 9 Lives 

de 100 habitaciones en cada unu. Ten- 
drcmos que explorarlos concienzuda- 
mente para salvar a 6 colegas qne 
estan presos por los cienlificos locos y 
solamente el mapeado de cada face 
puede II ev am os boras. 

Esie juego rnuestra especial es carac- 
ten'sticas que hacen que te agrade solo 

manejamos al gato Rob, un simpdtico 
felinn que licnc que emprender una 



larga y dura cruzada a lo largo del ve- 
cindario, hasla lograr a encontrar a su 
amada. 

cillos, derecha, izquierda y salto. A 
la hora dc saltar podemos dar un 
salto sencillo moviendo cl joys lick 
hacia arriba, o haccr un super sallo, 
especialidad indisculible de Roh, 
manleniendo hacia abajo cl joystick 
hasla que veamos que ha conseguido 

puede dar increiblcs saltos que atra- 
vesardn salas enleras. En caso de 
que a la liora de saltar nos qucdc- 



rnos un poquito corlos. Bob sc 
queda agarrado como un buen feline 
al extrerno del objeto o pared al que 
haya saltadn. y luego consigue Ire- 
par. 

Dislribuidos por todas las salas hay 
un gran numero de bichos mutados 
que iralan de impedir que consiga- 
mos nuestro objetivo. Para evilar que 
lo hagan cstamos equipados con un 
ovillo de lana que podemos disparar 
hacia dclantc. l-o singular de csle 
juego as que no hay violencia, es 

quicr animal, Cstc sc quedari atonta- 
do y se reanima a los poens segun- 

Los animates que nos podemos en- 
contrar son muy variados, y muy 
simpfiticos. Podemos encontrar una 
hormiga que hace claqud cun un 
basldn, un perro, unos btihos que 
nos miran atentamente, lechuzas ma- 
lignas, conejos de la suene, aranas 
zancudas, peces y piranas, gorilas, 
ardillitas, y un rnuy muy largo eted- 

I -a n'pico de los juegos de platafor- 
mas es maiar al enemigo, porque sue- 
len ser personas o animates odiosos y 
dcscargamos nuestra ira dcstruyendo- 
los, pero en 9 Lives Indus los animates 
estan tan Viicn dibujados y animados 
que da pena malarlos, por lo que sim- 
plemente los dejamns paralizadns. 

Apartc dc los enemigos corricntcs 
hay una especie de pinchos que 
salen del suclo dc vcz cn cuando 
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Version comentada 
AMIGA 



subc hacia el cielo, pero cn ese me- 
mento sale de las. (tubes una mano 
que seiiala hacia abajo y nos convci- 
timns cn diablillo sin otro reniedio 
que bajar a los infiemos. 

Durante el .juego hay multilud de 
objetos que se pueden recoger, algu- 
nos dc ellos tc dan energta como 
pasteles y leche, otros no sirven para 
nada, y olros hacen que te qucdcs 
parado sin poller moveite. Eslos dlti- 
Pareee InuccesiNe, iverdad?. Pero eate mos son los mas graciosns, porque 
gain puede volar con el tabo, (Amiga) | os CO g CS s jji pensar lo que puede 



iemos Haves para liberar a algunos 
compafieros que esldn encerrados en 
celdus, y hasta que no los liberemos 
a todos no podemos pasar de nivel. 
Otras veces, para pasar de un nivd a 
otro tenemos que ponemos un iraje 
de buzo y pasar por las doacas hasla 
el barrio dc al lado. 

Durante cl juego hay mdsica cons- 
tantemeiite, pero no hay ningiin efecto 
especial de sonido. 

Existe un pequefio truco que serS 
miry util para no aventuramos en 
pantallas en las que no conocemos 
su cstractura. Consistc cn situarse en 
cualquier exlremo de las mismas y 
saltar un poco para que haga un pe- 
quefio scroll hacia aniba y veamos 
lo que hay por encima de nosotros. 
Por otro lado si estamos en la zona 
baja de la sala podemos medir con 
prccisidn cual serf la altura de nues- 
tro salto con sdlo mirar la polencia 
del mismo (esta va aumemando 
segun se mantiene hacia abajo el 
joystick). 



que hacen que nos quiten la vida de 

A la bora de dcsplazartc sallando 
has de tener muchu cuidado con cstos 
pinchos ya qnc muchus saltns sin con- 

encima de ellos, ya que esldn situados 
esirarcgicamente para ello. 

Al empczai a jugar tenemos nueve 

juego. pero se hacen totalmcnte insufi- 
cientes ya que en cada sala hay un 
inontbn de enemigos y unos que sc 
mueven, y otros que estdn tijos. Dc 
los que se mueven, los mis incordio- 
sos son unas pequeiias tanas que nos 
persiguen todo el ralo y nos quitan 

La forma de inorir cs muy curiosa 
ya que vetnos como nos abandonti 
una dc las nueve vidas y se dirige 
con un par de alitas hacia el cielo de 
los galos. Lo gracioso es que al 11c- 
gar a la ultima vida nueslia alma 



pasar. Uno de ellos cs un cigarrillo, 
que al cogerlo te sientas en el suelo 
y comicnzas a fumar haciendo ari- 
tos, otro te transforma en gallina du- 

mida cn mal estado que luice que (c 
salgan grams por lodo el cuctpo. 
etc. Como digo el juego esti llcno 
de detalles curiosos. 

Hay oliu tipo de objetos que son 
muy utiles, como son un par de alas 
que hace que nos convirtamos en 
lleli-Boh y vayamos volando, por un 
tiempo determinadn, por toda la panta- 
Ua recogiendo objetos inacccsibles y 
evitando a los enemigos. Tambidn hay 
disiribuidos utros objetos que nos con- 
vierten en Invisi-Bob. y Super-Bob, 
ludos ellos muy utiles para pasar pan- 

la paritalla contigua tenemos que ha- 
centos con unas Haves paia abrir las 
puetlas de accesn. Tambien nccesita- 
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PRO TENNIS TOUR 2 



Ventaja para Ubi Soft 



Los deportes de alto 
nivel cada vez son 
menos accesibles a los 
usurios. Los 
simuladores de la 
calidad de este, nos 
penniten acercamos un 
poco mas a ellos. 



JJJ 



tilu qge varies tcnistas 
espanoles estan teniendo desde hace 
unos anus. A pesar de ello, la mayo- 
ria no pndemos practicarlo con asi- 

calidad necesaria para participar cn 
competiciones de alto nivel. For esos 
mntivos cs por lo que los simulado- 



o y s 






tan los profcsionales. 



ntidad 









mSs a la realidad de este depone. 
Ademas hay una ventaja adiciooal. y 
es que sus creadores podrian hacer 
versiones que satislagan a usuarios 
de distintas mSquinas (recreativas, 
consular, y ordenadores). como ya 
ucumera con su antcccsor Pro Ten- 
nis Tour. 

Algunas de las caracten'sticas mis 




.E CET- 



Cam, com. Que no llegas. (PC VGA) 
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YEAGER'S AIR COMBAT 



Yo para ser feliz quiero un avion 



El suefio dorado de muchos de nosotros es pilotar 
un avion , y a falta del dinero para poder hacerlo, 
nos conformamos con estos maravillosos juegos 
que son los simuladores de vuelo. Aprovecha y 
surca los cielos rompiendo la barrera del sonido. 




me estoy rcfiriendn. 

Pcnsad que al poner en marcha el si- 
mulador sc os da In opominidad de en- 
irar cn un cnnflicto historico. o en uno 
inventado por vosotius mismos. Den- 
Iro de los que ya liene introducidos el 
programs, los hay cun difercntes nive- 
les de dillcullad, tamo en lu reference 
a la habilidad de los pilotos cncmigos 
y a su numero, como a la categnria de 
la mision (defensa o ataque de aviones 
o posiciunes cn tierra), y a los apara- 
tos en los que haceis de las vucstras 
(los hay de conflictos inodemos como 
cl MIG-21, y otros de la Segunda 
Guerra Mundial como el Republic 
Thunderbolt P-47 D). Por supuesto en 
el enmbafe histdrico sc pretende rcvi- 
vir un aconleciinicnlo que se pudo 
producir facilmcnle en la realidad, por 
In que tanto nuestros aviones como los 



Al simulador no le 
falta ni complejidad, 
ni medios para haver 
que nos fa pasemos 
bomba. 



Tf ' lo que estabas buscando era 
un juego con el que rclajarte, 
puesto que has tenidu una jor- 
rSoa muy dura, no te recomiendo este 
simulador. Pucdcs cstar totalmenle sc- 
guro i) segura, de que te Irani olvidar 
lodos los males que hayas sutrido du- 

nunca, pero tambidn puerles estarlo de 
que tc pondra los pelns de punla y tc 



nuevo. ya que no hay un buen simula- 
dor de vuelo que sc precie que no pro- 
duzca los mismos efectns). 

Pcnsandn en otros simuladores de 



vuelo y de combine aereo, hemos de 
hacer distinciones entre aquellns cn 
los que bay que manejar unas cuantas 
leclas y derribar muchus cncmigos, 
los que simplcmente tienen 50 teclas 
para (Ustinias funciones y en los que 
unicamenle nos dedicamos a volar, y 
por ultimo, otros que intentan emular 
las dos cosas, la accidn tiepidanle dc 
los combates adreos, y la complejidad 
del pilotaje de cualquicr apaiato de 
cslos. Entre los dc csta ultima catego- 
ria se encuenira esle magnfficu juego 
dc Electronic Arts. Ast, dicho de esla 
forma, no se aprecia de verdad ttxlo lo 
que ello puede signiticar en numero 
de horas frente al onlenador. Por ello 
os voy a details un poco mis a lo que 



de los enemigos serin de la epoca y en 

igualdad de condiciones. l)igo esto 
porque cuando somos nosotros los que 
invenramo6 la batalla en la que vamos 
a combalir, podernos hacer que el ene- 
rnign lo formen nnvatos pilotando 
aparatos de 1943 cn el numero y mo- 
delos que nos apetezea, mientras nos- 
otros lo hacemos con uno de recicntc 
fabrication. Esto puede resultar diver- 
tido, pero la verdad cs que no resulta 
muy depoitivo. Misiles contra proyet- 
tiies de amedalladora, reactores frente 

que superah cn docenas de miles de 
pies a unos y a otros. etc., sun algunos 
de los pequenos detalles en los que se 
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las maniobras son m£s diffciles de lie- 
var a la prdctica, y aunque nos zale- 
mos de alguno quc llevamos a la cola, 

madu de lo intcrcsantc quc rcsulla el 
simulador como arcade, pero ya os he 
dicho que lodavfa le qucda una parte 
muy importamc. Para quc veil is lo 
compllcadillo qne puede llegar a ser c) 
manejo del juego (sobre todo cn ordc- 
nadorcs rapidos en los que los aconte- 
ciinienlos se continuan con rapidez). 



Cuando somos nosotros 
los que inventamos la 
batalta en la que vamos 
a combatir, podemos 
hacer que el enemigo 
lo formen novatos 
pilotando aparatos de 
1943 



traduce csta tratnpa a la historia que 

. Ademas dc csto, tambi€n tenemos 
la oponunidad de entrar en campafia, 
con lo que se nos cnviarS a resolver 
ciertos conflictos. Aquf podemos lle- 
gar a ser los vencedores de dos formas 
diferentes; con nuevas trampas (como 

nos afecten), o mas Icgalmcntc sin 
ningtin lipo de ayuda. Cuando lo con- 
seguimos de la phmera forma, tendre- 
mos que repetir la misi6n, y si lo hace- 

distinla, quizas en otros tiempos. 

Pero alin hay iri.ls, para dar mas rea- 

litario o en un escuadron, con lo que 

culax, se puede hacer realidad en el si- 
mulador. Results baslanle mas emo- 

amigns dc encinigos cn lo que podria 
sci un enjambre de mosquitos, que eli- 
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'epetidux mas especla- 



opinidn. 

jucgo, se dctallan lolalmeote todas las 
facetas del simulador y sc especifican 
para que valen y cdmo funcionan 
todos y cada uno de los instmmentus 
que no encontramus dentro dc la car- 
linga del avidn (hay una buena canli- 
dad de ellos enlre Ins qne elcgir). Ade- 
m£s se hacc un infonne complelisimo 
de las dlfeientcs idcticas de vuelo, 
wnto de alaquc como de defense, y sc 

nspecios relacionados con el tcina de 

Sus grfificos no estan nada inal, y el 
sonido tampoco, incluso incorpora di- 
gilalizaciones. El monmienlo es rfipi- 
do y fluid.., incluso en orden adores que 
no son rauy polentcs, cosa baslante di- 
ficil hoy en dfe. Sinceramentc piensn 
que es un juego con cl que los aficiona- 
dos lo pueden pasar en grande. 
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GRAN PREMIO DE FORMULA 1 



La carrera del siglo 




De todos nos es 
conocido el grtipo de 
programacion Diabolic, 
que ha realizado 
videojuegos como 
Nuclear Bowls, 
Drakkar, Jackson City, 
Chesshousers , etc. 








En cl mend principal aparecen las 
npciones acoslumbradas en este tipo 
dc videojuegos como la posibilidad de 
practicar, disputar una carrera por sc- 
parado, enuar en cl MundiaJ, clegir 
entrc los posiblcs niveles de dificul- 
tad, cambio automation o manual, etc. 

El marcador de juego dene relojes 
indicadores de tcmperalura, combusti- 
ble. revolucioncs. espejos relrovisures, 
velocidad, marcha, vueltas, position 
cn la carrera, y una pequena panlaila 
de mensajes para el ordenador de a 
bordo que te informa en todo memen- 
to de posibles anomalies en cl motor, 
desgaste de los neuindticos, cunsuino 
de fuel, cxccso de temperalura. etc. 

Existen 16 circuilos cn los cuales 
podrfis coner. Si eliges la opcidn de 
practicar o carrera tendrfs libertad 
para cscoger el que dcsces. Si por el 
cnnlrario juegas el mundial Ms parti- 
cipando cn cada uno de ellos. Cada 
ciicuito, debido a su situation geogra- 
fica, contara con un porcenlaje dc 
clima seco, lluvinso o nevado. Para 
cada una de estas condiciones clirnato- 
logicas deberas utilizar los neuinaticos 
que tengan mayor agarre y duracidn. 
Al elegir un circuito el programa te da 
la irfonnacion metcoroldgica prcvisla 
para cse dfa, para que elijas los ncu- 

dial compiles con mas pilotns, siendo 
un total dc ocho patticipantes. Segun 
el nivel de dificultad clegirio los co- 
ches correran mSs t> menos. En la pa- 
rrilla inicial cuesla mucho ponerse en 
cabeza ya que Ins derails coches no 

facilidad. Encabezarfs la panilla di- 



rcctamentc si has conseguido la posi- 
ci<Sn Pole en la vuelta de caliticacion. 

Los golpes contra enemigos, rcvolu- 
cionar demasiado el motor, o la salida 
a cuneta. aumentan la temperalura del 
bdlido. Ten cuidado porque si data dl- 

Al "juego no le fallan Spices de tea- 
lismo, y ademas posee un sinlin de 
elementos que pnsiblemcnte no halla- 

En definiliva es un simulador bas- 
tante conseguido. con numeiosos etec- 
los y dolado de cualidadcs muy buc- 
nas, poniendose entre los primeros 
pucstos en ciianln a juegos de F6miula 
1 sc rctiere. 

Felicitamos a los chicos de Diabolic 
desde aquf para que cn lo succsivo 
sigan haciendo videojuegos de semc- 
jante adiccion. jEnhorabuena! 
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BEAST BUSTERS 



El ataque de los zombis 




Se ha detectado una escape nuclear en el sur de 
Australia. Desde todas las partes del mundo se 
estan enviando arriesgados corresponsales para 
cubrir la noticia, pero todavia no ha llegado 
ninguna informacion. Por otro lado la C.I.A. ha 
enviado a dos de sus mejores hombres a investigar 
que es lo que ha producido la catdstrofe y cudles 
han sido sus consecuencias. Desde Nueva York es 
toda la informacion que disponemos. 



N osotros hctnos enviado un co- 
rresponsnl deTV que acompaha- 
rSen todo momenlo a los heroes 
que sc van a adenttaren la ciudad donde 
se ha pnxluoido lacalasliofe. 

A1 llegar a la ciudad sinieslrada nos 
enconlramos con un gmpo de investi- 



gadores que nos aconsejan que no cn- 
tremos porque ya se habian intemado 
varias personas v no habian salido. I -a 
ciudad estaba en ruinas y se oian que- 
jidos por lodas partes. F.n esos me- 
mentos se nos estaba infomiando que 



dad se habian vislo personas agoni- 
zantes y niuertos vivientes que habian 



enloquecido y se habfan aimado ma- 
tando a los pocos supervivienies que 
quedaban. ^ r • ,to ad 
vez niis. Ya no sdlo era una tarea de in- 
vestigation. sino que habia que conte- 
ner a los enfurecidos zombis para que 
no sc cxticndicscn por toda la ciudad. 
K1 problema es que cada vcz que un 
zombi atacaba a una persona, dsta se se 

el numero de zombis aumentaba en 
progresidn gcomdtrica. Apaite deeslas 
complicacioncs, estaba la idea de que 
los zombis se estaban organizando en 
bandas, y arm ados con pistolas, puna- 



que la gente cntrasc. 

F.l escape radioactive no sdlo afeetd 
a las personas, sino que tambien a los 
animates, los cualcs sufrian horribles 
transrformaciones y mutaciones. 

En un principio sc pensd abandonar 
la niision por el peligro que encerraba, 
pcrc cl espiritu de aventuia y el deseo 

continuasc (la mision, no la plaga). 

Pant entrar tuvimos que escalar por 
cncinia de una banicada y nos encon- 

Habia zombis por lodas partes y pe- 
rros rabiosos que te alacahan sin pic- 
dad. Los zombis corrian en todas di- 
rections y lanzaban granadas y 
rafagas de ametralladora. Nosotros 
tratfibamos de defendernos disparando 
a todos los que teniamos delantc, pero 

levantar. La pesadilla no habia hecho 

fin realidad cl juego no es tan peli- 
groso en si, ya que cualquicr jugador 
medianamentc hfibil, y sin leer el ma- 
nual de instmccioncs. puede llegar a 
pasar varias fases. Esto quiere dedr 
que sin ninguna cualilicacion previa, 
es detir, simplemente pulsando el dis- 
part! y apuntando un poquilo, llegamos 
a intemamos, profundamenteen la ciu- 
dad. No quicro decir que lodas las fases 
sean igual dc scncillas, ya que algunas 
son muy complicadas; en realidad la 
difucultad va aumenlando progrcsiva- 
mente, pero se puede hacer uso de la 
opcidn decounlinuar la partida durante 
cuatro sesiones. 

El juego sigue la tem*ica del Ope- 
ration Wolf, aunque se introduccn al- 

un piano vertical dc una calle y un 
stroll unidirectional, sino que adc- 

gonales y scrolls dc fondo. cs decir. 
que da la scnsacidn que avanzamos 
por un pasillo o por las vias de un 

Segun vamos avanzando en la pri- 
mera fase salen toda clasc dc muertos 
vivientes con inimos de atacamos, al 
igual que lo hardn los penos. Salen de 
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las casas, del metro, en fin, dc todos 
los sitios. 

Desdc la parte de iirriba de la pantalla 
van callcndo granadas y diveisos arma- 
mentos, a] igua) que boliquines que sir- 
ven paracurar nueslrax heridas. Paiasb- 
tencrlos hay que dispararios, y lit forma 
de hacerlo cs colocar cl cursor del ratdn 
encima dccllosy pulsarel hotdn. 

Los efectos de sonido son lamen ta- 
bles, y la mfisica cs mediocre, hs digno 
de ver como haeen explosion todas las 
crialuras. Latem&tica, aunque se sale un 
poco fuera de lo comun no deja dc scr 
morbusa, ya que tenemos que ir dispa- 



do por un tunc], enfrcnlandonos aloca- 
damente horribles criaturas que Iralan 
de llegar hasta nosolros y quitamos la 
energia que disponemos. A1 final de 
csta fase sale un gran zombi, que Iras 
ser disparado varias veces se Iransfor- 
ma en un perro samoso que no para de 
sallai de un lado para otro a la vez que 
nos quite la vida. 

En la teicem fase subimos por un as- 
censor y vamos liquidando a todos los 
que tenemos en (rente. En esta fase la 
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JUEGOS 



A pensar se ha dicho 



E ste juego nos recuerda mucho 
al ISI UDO. Amhos son juegos 
de mesa con muchas fichas l|ue 
han dc colocarse correctatnente para 
conseguir combinaciones: para ello es 

des intelectuales de cada uno. 

Se parte de la base de que todos 
somos inteligentes en mayor o 

pueslo la sociedad. Tambidn se parte 

Tiene derecho a unos estudios, pen) 
luego muchos no pueden desanollar 

Con SWAP todos pueden mostrar 
claramente lo que saben, y mis de 
alguno sc sorprcndcra hasta ddnde 
puede llegar. SWAP cs una cspccic 
dc test dc inteligencia, pero sin lle- 
gar a scrlo. Lo tinico que hacc cs 
despertar la inteligencia dormida dc 



El ccrebro, como cs sabido por 
lodos. es la paite principal del cueipo, 
cn cl sentido dc que cs 61 cl quo cmitc 
todas las drdenes y coordina todos los 
movimientos: para esto es necesario 
i de conexiones 



1 perfecto s 



i realizan por medio de 



De ttuevo el mercado, y los programadores, se 
dignatt a lanzar utt juego para las personas que 
piensan en utilizar el cerebro para algo mas que 
matar marcianos o liquidar zombis. 




Despite* de muchos aiios inlenlando 
esludiar como funciona el cerebro so- 
lamente se ha podido llegar a conclu- 

sdlo usa cl 20 % dc so capacidad; aun- 

se puede adiestrar e induso anmentar. 
Muchos dc los padres aplican cl lam- 

ocupa lugar", mientras que los htjos 
aplican el dicho de que lo que ocupa 

El juego 

Cuando se carga el juego aparcce en 
pantalla un mend que tc permite elegir 
entre practice y competicion (para ello 
utiliza el ratdn o el joystick). Si eliges 



el modo prictica aparcce una serie de 

apareciendo luego en la pantalla-menu 
del juego los que hayas seleccionado. 
Tambien hay posibiliilad de elegir los 
colores que queremos que salgan en 
las piezas, leniemk) en cuenla que 

acabar la pnnida: y a la vet elegir la 
posibilidad de poner Ifmile de tiempo. 

En la pantalla del juego apanecen 
una scric dc piezas de distintos colo- 
res. Estas piezas pueden ser cuadrados 
(grandcs o pequedos), triingulos o he- 
xigonos. Cuando se pulsa sobre la in- 
tetseccidn dc dos piezas, estas inter- 
cambian su posicidn. Si cn este 

piezas del mismo color estas desapare- 



cen. Cuantas mis piezas desaparezean 
a la vcz, mas puntos obtendras, ya que 
de lo quo sc Irata es de vaciar el table- 
ro ente io con el menor ntimero de mo- 



Existcn una serie de elementos ad- 
yacentes que petmilen cornpletar la 
tarca mis ficilmente; como es la op- 
cidn de deshacer, que pennite que vol- 

de que nos hayamos equivocado y la 
opcidn de avalancha, que sc utiliza 
cuando quedan pocas piezas para que 

aire. Por ultimo exisle la opcidn dc 
coger la piezas adyacentes que apare- 
cen en el recuadro derecho dc la pan- 

Si elegimos compcticidn comenza- 
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mos desdc cl nivc) primcro oo tcne- 
mos la ocasi6n de elegir I os colores ni 
las opciones. ya que todo es aulomSti- 
co. El programs cs capuz de delcrmi- 

minar las pantallas, y con arrcglo a 

Segun vamos completando. o va- 
ciando la pamalla, se nos asignardn 
unas esliellas para detenninai nues Iro 
rango. Hr el momenta que hoyamos 
conseguido 8 eslrellas podemos dar la 
opcidn de salir y pasar al siguiente 
nivel. 




las cosa-s se van complicando. Se in- 

ven para poder cambiar las piezas. 
Simplemente cambiar una pieza cues- 
la dos cr&litas, y deslruir un ladrillo 
proporciona un credito; asi que para 
conscguir un beneficio al inlercambiar 

puntos sc tcfleja en unos lingoles que 
aparcccn en el lado derecho de la pan- 
talla. los dc plala valen 1 credito, Ins 
dcoro 10, y los diamantes 100. R1 ele- 
gir una pieza adyaccnlc cucsla 10 cr4- 
ditos, y el haccr una avalancha cuesta 
100 . 

dras realizar ningun movimicnto. 

Segiin vas avanzando los puntos se 
van acumulando y siemprc tienes la 
opcidn de grabur las paitidas cn case 
de que no puedas Terminal las. 

Como ya he comentado es un juego 
de pensar para personas gcncralmcntc 
tranquilas que tienen la paciencia de 
sentarse dclanle de un ordenador a 
jugar y no machacar las teclas o el 
joystick. 




Version comentada: 
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DEATHBRINGER 




tcs con un estilo ntuy 
bueno, y con un scroll hori- 
zontal estupendo. Se utilizati 



varios pianos que se desplazan a 
la vez, dando una autcntica sensa- 
cion de movimiento. 




A1 principio si tienes paciencia y 
conirolas el ingles tratas de leerlo, 
porque a veces siempre le dan alguna 
pisla <i le cuentan la bistoria del perso- 
naje o lc que tiene quc baccr. 

Cuando comienzas a pasar pdginas 
y ves que la bistoria sc dcsvfa del 
tema central y quc no sc acaba nunca, 
pasas de leer y le dedicas a quilarlo 
del medio como poedes. 

La hisloria es la siguienle, mils o 
menos: Un hombre se cruza en el 
camino dc la Sociedad Creativa Ar- 
mageddon y de la Liga de Hechice- 



nis Kxcepclonalmente Malvados. 
Quien podia ser sino Kam el Baiba- 

Para acabar con 61. los magos per- 
suadierou al demonio Abaddon para 
que se transformase a si mismo en una 
espada mdgica - DEATHBRINGER 
(la que trac la mucrtcl- dindolc como 
pago todas las almas que pudiera con- 

Dcsgraciadamcntc, (para los licchi- 
ceros), esta espada ha ca(do en las 
manos del propio Kam y juntos cm- 
prenderdn un dnimo dc dcstruccidn 
para aniquilar a los hechiceros que tra- 
taron dc fastidiarlc y liberar asi a 
Abaddon de su esclavinid. 

El juego tiene un aspecto curioso, 

la que te pide nada nids tenninar de 
leer la lcycnda pucdcs comcnzar a 
jugar. 

Al principio, si no (ienes las claves 
y le metes cualquicra cl juego se 
carga; pero aunque parezea que eslas 
jugando no podris pasar de Tase. 

Una vcz quc hayas introducido la 



le, se le pide que inlrodu/xias el segun- 
do disco, ya que el primero esta lleno 
del texto de la leyenda, y comienzas a 
jugar. 

Deathbiinger posee 30 niveles inler- 
coneclados con un maximo de 20 pan- 
tallus por nivel y tiene efeclos sonoros 
digitalizados para dislhitarlos con las 
tarjetas de sonido, ademas de lener 64 
fologramas para la animation del 
hcroe y 600 cscenarios gnUicos para 
explorar. 

En un principio el juego es muy 

hacia la derecha o hacia la i/quierda, y 
Ucgar hasta cl final de la fase, claro 
esta que tienes que evitar, y a ser posi- 
ble eliminar a los tortachones que vie- 
nen a por ti y a los enanos con la 
pomi. A la vez lias de lener cuidado 
con los lagos hdados, ya que alguno 
de ellos se resquebrajan y se rompen 
si pasas por segunda vex. Tambien 
aparecen gallinas voladoras quc lan- 
zan huevos explosivos. Esto sucede en 
la primera fuse. 

En sucesivas fascs aparecen enanos 
que le lanzan bombas, vampiios que 
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Las claves it proucciin se muestran it forma original y con gran cvlorido. (Amiga) 



le chupan la sangre, piedras que le ata- ■ o de la izquierda te imemaris en rutas 
can, dentaduras que van a por ti, y mu- distintas. sicndo algunas dc cllas mis 
chas mas crialuras. largas quc otras, pudicndo incluso Ue- 

Segun elijas el caniino de la derecha gar a pasar por caminos que ya habias 



atravesado. 

En realidad no hay ninguna ruta a 
seguir cspecialmcntc. Los caminos 
mis largos son los mis sencillos de re- 
coner, y volviendo sobre tus pasos 
pucdcs conscguir mis energia en el 

bs convenienle que vayas realizan- 
do un maps de todos los territorios por 
los que vayas pasando, ya quc cuando 
juegues en sucesivas ocasioncs ncccsi- 
taris saber cuiles son los caminos en 
los que necesitas mis dcstrcza para 
eludir sus trampas, o cn los que nece- 
sitas mis habilidad para destrair a los 
cnemigos. 

A1 terminar cada fase aparece una 
pantalla con uno o varies enemigos in- 
mensos quc tendris quc esquivarlos 
como puedas ya que cs imposible ma- 
tarlos. Si mueres en el intentn de supe- 
rar csta prueba volvetis al principio 
de la fase. En caso de que la superes 
pararis a la fase siguiente con la ener- 
gia que te quede. que se mueslra en 
una bola de crislal que aparece en la 
esquina izquierda inferior de nuestra 




MegaOcio 57 





juegosB 




El pasar sucesivas fases es relati- 
vaniente ficil ya que puedes ir de- 
prisa evitando a lodos los enemigos. 
De esta forma puedes llegar hasta cl 

Si cn una fasc se tc ha dado detna- 
siado mal puedes intcntar subsanarlo 
coo la option de continuar. Volveras 
a aparecei cn cl principio dc la Case 
y con la misrna energfa que lenfas 
antes. Esta optidn es dtil si al co- 
menzar una fase disponfas de mucha 
energfa y le han maiado muy pronto, 
pen) si la fuse la comienzas con 
poca energfa te da ri absolutamenle 
igual. 

Hay unamanera importanle decor se- 
guir mas energfa para el combate y para 
curar las heridas que te hayan hecho en 
los enfrentamientos. Como podemos 
ver en la parte superior del marcador 
apaiece una espada ensangrentada; 
pues bien la sangre es un indicative de 
"energfa espiritual" y Ssta irS disminu- 
yendo segdn vayas pasando fases sin 
matar enemigos, ya que la espada esta 
siempre sedienta de almas. 

Las almas sc usan para mantener cn 
la liemi la presencia de Abaddon; as! 
que cuanta mSs sangre, mds almas y 
mSs satisfaction. Rccucrda que cstc cs 
el tinico camino para recuperai tu mal- 
trccha salud. 

Has dc saber muy bicn si tc con- 
viene luebar contra un enemigo o 
simplcmcntc csquivarlo, ya que algu- 
no dc cllos, como los zombis, no tlc- 
nen alma y no dardn ninguna satisfac- 



Lut'fta cuerpo a cut'rpo con uno de los ene 
nos orroja huevos. (Amiga) 



tirin a la espada. Tambidn denes que 
vigilar que la espada no llegue al mf- 

entonces enloquecera y pentads el 



Eljuego tiene un aspecto 
curioso, y es-que si no le 
das la clave correcta que 
te pide nada nfds lerminar 
de leer la leyenda puedes 
comenzar ajugar. 



control de lus propias acciones. En 
caso de que la espada se quede sin 
ninguna alma estaris sin fiterza, y 





58 MegaOcic 






TEAMSUZUKI 



BRAAM, BRAAM ... CRASH! 




TEAM SUZUKI 



A ntes dc nada he de mostrar mi 

de juegos. Yo no sc que tienen, 
pero no puedo pasar mas de dic7. mi- 
nutos con ellos. Quizes sea la lentitud, 
la dificultad de manejo o los graficos 
vectorlales lo que me hace verlo desde 
csle punto de visla tan negative. 

FJ juego ha sido disenado por 
Gremlin Graphics y los organizadores 
de Team Suzuki. Segun se publica en 
el manual, este juego es el tesultado 
dc meses de esltecha cooperation 
entie ambas casas. ya que querian 
asegurarse ile que este producto fueta 

tocidctas rcales y se expert mentasen 
sensaciones que jamas se habian ex- 



pertmentado cn un ordenador perso- 
nal. 

Segun Gremlin Graphics cs de agra- 
decer la cooperation prestada por 
Team Suzuki, ya que gracias a su cs- 
trcclia tolaboraccon sc ha podido reali- 
zar un juego con tamo realismo. Para 
reali7ar el juego se han visionado y cs- 
tudiado cientos dc videos de carreras 
imponantes desde vartas pctspcctivas, 
(incluycndo la vista quo da la edmara 
situada en el lateral del "amoto") y se 
ha consultado mucha bibliogratia tdc- 

Ante todo cl objelivo del juego es 
claro: Llcgar a la meta el primero. 

guirlo?. Pucs csti claro, serel tnejor. Y 



Otro juego mas de tres 
dimensiones. Esta vez 
vamos al mutido del 
motociclismo y de las 
grandes carreras dottde 
vamos a competir con 
profesionales por los 
trofeos de las distintas 
competiciones. 
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Las clasijicadtmes ite to s corredores >• diuintas vpcivncs dctjucgv. (PC VCA) 



a su vez, iqv6 hay que haccr para ser el 
mejor?; pues practicar mucho, como lo 
hacen los pilotos piofcsionalcs. Como 
verts la difcrcncia entre un piloto pro- 
fesional y un usuario dc ordenador, 
salvo raras cxccpciones, es abismal. 

fatal controlar una miquina dc 125 
centftnetros cdbicos, que las reclas de 
esle juego. Quizas sea torpeza perso- 
nal, o es que no estuy preparado para 
coirer en un circuilu prolesional, pero 

fui capaz de completer el recorrido sin 
salirmc ni una sola vez de la pisla, y 
ennfieso que no fui capaz de imentarlo 
en mode de carrera real ya que tenia 
side duros compelidores Iralando de 
conseguirllegar a la metaantesqueyo. 

La intencibn de los programadores, 
mediante los condoles y el slstema de 
mends, cs que sc d online cl programa 
tan pronto como sea posible. Kste as- 
pecto posihlemcntc haya quedado solo 

teclas se hacc realmente complicado 
(como suele ser en los juegos de ties 
ditnensiones, ya que se pretende que 



los graficos vectoriales ofreciendci va- 
Como ya he dicho para sacar mas 

veniente disponer de joystick o raton, 
ya que coo tcclado la tarca dc dirigir 

cargarel juego se nos perntite elegir la 
moiociclela por la cilindrada del 
motor: 125, 250 y 500 cc., y despues 
elegir una carrera dc cnticnamicnto. 



Las caractcrfsticas dc las nrtquinas 
son disiintas. La de 125 cc. es mas 
facil de manejai, pues ticnc cambios 
automlticos, mientras que las de 250 
y 500 cc. el cambio es manual y co- 
rren mucho mis, con lo que cs mis 
probable que nos salgamos en lodas 



lz> mis nonnal es que desde un 
principio elijas una carrera de enlrena- 
miento y una maquina de 125 cc. para 
familiarizartc cun los condoles, que 
pueden scr desde el leclado, normales 
o alternatives con el raldn, o con el 
joystick. 



Kn el mtxlo carrera union podras 
elegir una de entre las diecisdis pistas 

adicionales ya que esta previsto sacar 
un disco con mis c ironies. Con la op- 
cion de clasificacibn apareces en la 
panilla dc satida y al ponerse la luz 
verje rienes que conseguir dar una 
vuelta al circuito lo mis rtpido posi- 
ble, ya que de esto depende tu coloca- 
cion en la parrilla a la bora dc comcn- 
zar la carrera, que cn principio sera de 
cinco vueltas, pero que puede scr au- 
mentada de cinco en cinco hasla el nu- 
mero dc cincucnta. 

F.n la opcion de temporada comple- 
te pucdcs cargar y grabar las mamas 
conseguidas lias cada carrera. Tam- 
bifen se incluye la opcion de grabar en 
la memoria RAM, aunque esui opcion 
esta limitada pues solo se puede hacer 
ties vcccs por temporada. 

Durante cada carrera serts infor- 
mado constantemenle acema del 
tiempo por vuelta y el numero de 
vueltas que quedan hasla tenninar. A 
la vez aparcce por pantalla los daflos 
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helicoplero. 

Los puritos de vista a elegir durante 

- Vista frontal (lesde la rnoto 

- Angulos de cSmara relatives *a la 







derccha < 
binacidn 

Ademas i 



>den alterarse pudtendo fijar 
a desdc ai riba, abajo, parte 
) rzquierda, y cualquier oom- 
de esras cuatro posicioncs. 



se puedc conscguir un mayor 



flcchas de arriba y abajo respecliva- 
mente; y una mayor o mcnor claridad 
de la pantalla pulsando las reel as ">" 6 
"<" respect ivamente. 

Los ultimos instantes dc la carreta 
pueden scr vistos cn modo repeticidn, 
ya que se graban para podcr dccidir 
quien gana cn caso dc que varios com- 
petidoies lleguen a la meta simult&nc- 

Desde nuestro punlo de vista el 
.juego necesita de todos estos complc- 
mentos para distraer nuestra atencidn 
hacia ellos, ya que lo que es el juego cn 
sf, es dear, la competicidn no estd muy 




bien conseguida. Los mo vimientos son 
diliciles, come es el volver a la pista 
despues de salirnos de ella, y algunas 
vcces resultan hasta irreales, como es 
e) caso de poder inclinar la moto en una 

ralelos al suelosin llegar a caernos. 
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EJEMPLARES 

ATRASADOS 



CUPONDE PE DIDO 

j SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 

PORT ADA( + G ASTOS DE ENVIO): 

EJEMPLARN 2 : 

Nombre: 

Direccion: 

Local idad: 

Provincia: 

FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMUNICACION, S.A. 



juegos! 



FASCINATION 



Pon a prueba tus dotes de imaginacion 




Menudos apanamentos se pestan poraqut. (PC VGA) 



A Doralice, la protagonista de este juego le 
encantan las emociones fuertes, y sobre todo las 
arriesgadas, no en vano es comandante de vuelo en 
una Itnea regular. 



cluso los problem as comienzan para 
salir de la habitation del hotel. HI in- 
genio particular de cada jugador le 

plicacioncs. A algunos sc IlcvarS mis 
liempo y a otros menus, dependiendo 
de las dotes de deduccibn de cada 
cual, y de lo acostumbrados que esten 
a jugar a este tipo de aventuras con- 
vcrsacionalcs. 

Para los menos deductivos se publi- 
cs en este mismo ndmero la guta del 
jugador do nde se dice ebmo terminal 
de un tiron toda la aventura; pero yo 
aconsejan'a que se ulilizase esta guCa 
como ultimo recurso ante una situa- 
cion en la que no puedas avanzar mis 
y ya hayas probado todo (ocastones 
para ello no te fsltaran, pero has de scr 

sejo no es para que oo leas la gufe del 
jugador, sino para poder sacar mis 
rendimienlo ul juego, ya que sin ayuda 
puedes tardar dos o tres dias como mi- 
nimo en terminarlo, jugando intensi- 

puedes tardar unos cuantos minutos. 
son las mas inesperadas como la de 
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tcncr quo salir corricndo porque nos 
persigue un perm al intentar coger una 
Have, scr acusados de asesinato sim- 
plemente por conocer una noticia, ser 
mal conlestado por un borracho en un 
aparcamicnto al pedirlc gcntilmente 
que te de ayuda. etc. 

Tambien cs inesperado que sea ne- 

dc solfco para tocar corrcctamcnte una 

que tengas que saber astrologfa para 
saber qu£ signo del zodfaco corres- 
ponde a una feeba determinada. 

Los personajes con los que nos en- 
conlramos son rauchos y variation; al- 
gunos nos proporcionan ayuda y om>s 

cfa amable que trata de sonsacamos 
cosas con el piopdsito de melernos en 

No creo que sea necesario advertir 
que hay que coger todos los objetos 
que vayamos encomrando, ya que 
Urdus, o casi todos tendrSn una utili- 
dad futura, siendt) en la mayoria de los 

objetos los podenins conseguir sini- 
plemcnrc buscando, pero otros hay 
que componertos o descomponerlos. 
Es cl caso de objetos que sc cncuen- 
tran dentro de olios, objetos que hay 

objetos cncontrados para dcscubrir 

Durante la aventura sc empleau c<5- 
digos y contrasenas, hay que rccordar 
numeros de teldfono y dt'as de cumple- 
anos, as! que cs rccomcndablc que 
tomes buena nota de todo lo que veas 
durante el juego con el fin de poder 
ulilizarlo luego. 

detallista en las investigaciones y no 
abandonar una pantalla o sula hasta 

hemos toque teado absolutamente 
todo, ya que siempre puede trader re- 
sortes escondidos por cualquier parte 




Unosczucarillosde i 
mal. (PC VGA) 







niediante Los cuales se acceda a si- 
tios claves para cl dcsarrollo de la 
aventura. Tambidn hay que cacr en 
dctallcs coino el de evitat que seas 
dcscubicrto por haccr un ruido o que 



sando con cl ratdn por encima de 

En fin, qud mds podria decir de esta 
aventura para ensalzarla. Simplemente 



hablar demasiado con los policias, 
ya que estamos implicados cn un 
caso un poco confuso, y sobre todo 
tener mucha pacicncia y emplear a 
fondo, mas que nunca, las dotes de 
dcduccidn, ya que el numero de ope- 

todas tienen que ser preeisas, ademis 
la mayoria de ellas requieren que le 
acuerdes de detalles que se le han 
dicho durante cl juego o que combi- 
ties un monldn de cosas que has en- 
contrado para realizar otra mis com- 

blen y los grdiicos son muy buenos, 
aunque hay muy poquitas animaciu- 



Lo que es necesario para que una 

principalmente sea original, que no 
sea demasiado scncilla, pero tampoco 

trar los objetos fdcilmente, pero que 
no sea diflcil utilizarlos y que puedas 

csto lo ticnc Fascination. 

Para movemos por las habitacioncs 
del juego podenros utilizar el raton o 
el tcclado, pero indisculiblcmcntc lo 
mejor de todo es el ratdn. Este juego 
tambidn posec la cxcclcntc caractcris- 

hay cn la pantalla simplemente pa- 
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Disco Calculadora 3 1/2" 



REF: BT 714 
P.V.P.: 1.950 PTAS. 



Disco Calculadora 5 1/4* 1 



REF: BT 715 
P.V.P: 1950 PTAS. 



SUMAN, RESTAN, 
MULTIPLICAN. 
DIVIDEN. 
REALIZAN 
RAICES 
CUADRADAS, 
PORCENTAJES. ... 
8 DIGITOS. 



IDEATES PARA REGAL O 
RELLENE HOY MISMO SU 
CUPON DE PEDIDO 



PC Calculator 



ENVIOS A TODA ESPANA. PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37 





Con sus 58 Megan de memoria. 
Street Fighter [I nos propone una a 

travds de 11 Campos intemacionales, 
entre los que sc cncucntran Japbn, 
India, Brasil o Estados Unidos. 

Como diferencia rspecto a otros jue- 
gos, dstc permite )a corapetici6n entre 
dos jugadores per el tHulo. Muy 
bueno. esperemos que cstc juego cstd 
pronto disponihlc cn nuestras ennso- 
las, de momento solo lo podremos dis- 
frutar cn las m&jumas recreate vas. 



SNOW BROTHERS 




CAPTAIN PLANET 



Una historic, helada 



juego, os dird que sc trata de una intcrc- 
sante aventuia similar al Bubble Bob- 
ble. cn cuanto a adiccidn y origin alidad 
se rcficrc. Es un juego de plataformas, 
por las'cuales disenrren una gran canti- 
dad de cncmigos, y al final de cada fase 
uno de mayor tamano y peligro. Nuestra 
misidn es deslniiilos anojandolos boli- 
tas dcnicvcdcmayoro mcnorgrosor. 

D espuds de arrasar en las mdqui- El juego ya estfi fmalizado para la 
oas recrealivas. Pri Pri y Pclii versidn de Nintendo, aunque es posi- 
Pchi, los Snow Brothers, han dccidido ble que tengamos que esperar algun 
volcarse en la memoria de nuestros or- tiempo para disfnitar del mismo. 

BUGS BUNNY 2 



Que hay de nuevo, viejo... 
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NINTENDO! 



W WRESTLE 
MANIA CHALLENGE 



Cuanto mas bestia mejor 





to entre forzudos represen tantes del 



Aunque en cstc paquctc aparccen un 
gran nrimero de luchadores, todavia 
quedan per Incluir muchos mis, ya 
que la lucha libre cstS cn consfante ex- 
pansion y cada vez aparecen mas lu- 
chadores y managers. Los que nos 
vamos a encomrar son Hulk Hogan, el 
Ultimo Guerrero, Macho King Randy 



Bienvenidos a la competition mas excitante de 
finales de los 90. En ella se enfrentan los hombres 
mas forzudos y espectaculares que jamas halldis 
visto, aunque muchos de vosotros seguro que ya los 
conoceis. 

Savage. Bruius "el barbero" Beefcake, tos con cstos especial istas puede rcsul- 
Jim Duggan. Big Boss Man, Ravis- tar un gran relo, ya que hay que saber 
hing Kick Rude, y a Andre el Giganle. esquivar perfcctamcntc todos su movi- 
Para un novato aguantar varies asal- mientos y libcramos de sus presas. 



t. 
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Las opcioncs dc cnfrcntamicnto 
contra el ordenador son variadas ya 
quc pucdc clegir entic: 

- Combatc cucrpo a cucrpo contra 
un rival. 

- Campconato: Consistc cn luchar 
con lodos los luchadores uno detrfc de 

- Lucha en equipo: Luchas con un 
companero contra dos indeseables que 
no paran dc golpearte. 

- Lucha pur la supervivencia: Un 
equipo de ties hombres lucha contra 
olro hasta que solo queda un gana- 
dor. 

Exisie tambk'n la posibilidad de lu- 



Comt 



ya he i 






distinlas a oiros.por lo quc no os es- 
tranc que lo que hace Hulk Hogan no 
lo pueda hacer Andre, el Gigantc. Por 
cjcmplo Hogan pucdc subtree al 

rival, mientras quc csta raaniobra cs 
imposiblc para Andrd (dehido como 
es Idgico a su incrclblc peso dc 234 
kg.) 

Los distintos golpes que puede 
hacer cada luchador dependen del 
boton que pulses. Los golpes pueden 
cambiar si pulsas a la vez un boton y 
una direction o si pulsas los dos boto- 

luchador dan un golpe inciefblememe 



polen 



s de h 



En los latcralcs del ring se muestra 
la potencia que liene cada jugador a 
lo largo de la partida. 

quc esperar quc caiga al suclo y lirar- 
te encima de 61 para apresarle y espe- 
rar a quc c) arbitro cucntc hasta tres, 
pero enseguida tc quitard dc cncima a 
no ser que su barra de potencia estd 
a) mfnimo (cn caso dc quc tc pasc 
eslo a li, puedes librarte de la presa 
pulsando muy deprisa las llcchas dc 
izquierda y derecha). 

Para dejarle sin fuerzas Irenes que 
golpearle constantemente y una vez 
que haya caido al suelo tirarte encima 
de el con todas tus fuerzas y clavarle 

en el que no hay que tener piedad de 
nadie, porque los dem£s no la lienen 
de li). 

bn caso de que tengas poca fuerza 



contador quc va hasta dicz; ci 



y golpear al contrario para dcjarlc 

subir corriendo. con lo quc el rival 
quedard dcscalificado por no volvcr 
al ring en el tiempo reglamentario. 
Otra tnancra dc oonseguir scr climi- 
nado es manteniendo a los dos lu- 
chadorcs en el ring en el modo de 
lucha de dos jugadores contra la 
console. 

Tdcnicamente el juego esti bien 
planteado, pero los movimientos por 
cl ring se hacen dif idles y e) control 
total sobre los golpes puede llegar a 
ser complicado. A su vez los graficos 
sonunpocopequeiios. 

Las animaciones son rdpidas y va- 
riadas. Por ultimo hay que decir que 
este juego puede llegar a scr muy 
adictivo, sobre ludo para aqucllas per- 



imples 



restarla pulsando los 



en dar pufietazos o patadas, y 
siguen simplenicntc pulsando cual- 
quicra dc los dos botones; pero si 
queiemos conseguir movimientos 
mis cspcctaculares tenemos que 

Con esto conseguircmos cogcr 
contrario por el cuello y apretar ' 
que se asfjxie. oogerle en brazos y ti- 
rarlc por los aims, aganarlc por la cs- 
palda y darle un rodillazo en las cos- 

La lucha tambidn puede desano- 
llaree fueia del ring, para ello subtle 
al posie del rinedn y lanzarle hacia 
afuera. Una vez tuera apaiece un 




liS 1 



Sonidos: 6 
Graficos: 6 
Adiccidn: 8 
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g TURBO RACING 



/A ver quien corre mas ! 



■ 1 I objclivo cs diflcil de cumplir, 
gr y* H 1 * ha > un monton dc cochcs 
I J quc nos impidcn quc circulemos 
libremerle, con lo que estaremos todo 
el rato chocfindonos si cs quc no pone- 

bueno es que un cheque contra un 
coche o una valla de proleccion no 
hace que quedes climinado dc la carrc- 
ra, como cn olros juegos, sino que el 
coche se para y lienes que volver a adc- 
lantar a lodos los quc ya habfas pasado. 

Paia cunseguir mayor velocidad dis- 
pones de ires marchas. Si cslfis acclc- 
randu y ves que sale Diego por el tubo 
de escape, no te sorpiendas cs quc 
esias utilizando el turbo. Gracias a 
este complement podras llegar a con- 
seguir velocidades de mils dc 200 km/ 

Liempo record; pero ten la precaution 

las curvas puede ser peligroso. 

Aunque la temdlica del juego ya 

no pierden mucha calidad. Rste en 



Emocionante competition de coches de formula uno 
a lo largo de 16 circuitos de los poises mas 
importantes del mundo. 







agusto cnnduciendo ya que se agarra 
muy bien en las curvas. aunque a 
vcccs, y si vas muy deprisa, derrapa. 

En Turbo Racing aparece una carac- 
terisrica singular, y cs la ayuda del 
manager de boxes, el cual te dice 

equipar cl cochc antes tie una camera, 
ya que de esto depende quc llcgucs cl 
primero a la meta. 

Cimo lodos los juegos de este tipo 
lienes varias opcioncs dc cntrcnamicn- 

cidn de gran nivel. Ell cstc caso cn 
concreto puedcs entrenarte en un cir- 

A la hora de equipar cl cochc lienes 
unos puntos que puedes asignar a cada 
uno de los siguientes complements: 
Velocidad, acclcracidn, tesislcncia a 
los golpes, suspension a la hora dc dar 
las curvas. cfcctividad del cquipo dc 
reparation y turbo. Si vas a comer en 
un circuito con muchas curvas tc con- 
viene dar mas importancia a la suspen- 

tas al turbo. En caso de que seas un 
desastre conduciendo, mfis vale que 



equipes al coche contra todo tipo dc 
golpes. 

A la vez se puede elegir el color del 
coche para distinguirlo dc los demds, 

acorn pare durante la camera. 

son los mas representantivos de todos 

guen lipicos efectos como el de subir 

Antes idc empezar una camera hay 
que pedir consejo al manager. Segun lo 
quc dstc tc diga, asl ticncs que dtsponer 
dc los puntos que tengas para equipar 
el coche. Cabo la option dc elegir entre 
scr corrcdor normal o un manager. Si 
eliges el comedor dispondras de 20 
puntos para equipar cl coche, mientras 
quc si cligcs scr manager dispondrSs 
del maximo de puntos (60). 

Scgdn vayas terminando circuitos 

para proximas cameras. 

Como es obvio antes de cada camera 



tendrts una vuelta de clasitlcacidn, y 
dependiendo dc como lo hagas, cs 
dec it dc lo deprisa que hayas ido, asf te 
colocaras en la parrilla de salida. Si 
eres el nuls rApido dc todos conscguirds 
la Pole msition, o primera posicidn. 

En resumcn cs un juego normal quc 
vc incrcmcntada sus prcstacioncs con 

hacc mfc cxcitantc para los jugadores 
intrdpidos amantes de la velocidad. 
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DIVERSION 4x4 

Con Nintendo llega la diversion total: Soper Set™. 

Para disfrutor el reto de la action con cuatro jugodores. 

Comienza la cuenta atrds. Corre a tu tienda o por un autentieo 4x4. 
la diversion total para toda lafomilio. 





CATALOGO 

LYNX 




I. A.P.B. 

Ser policfa es algo dificil, pero aun 
lo es mas cuando estiis jugando con 
A.P.B., un juego que te retard en un 

que ser muy rapido sin quicrcs sobrc- 



3. BLUE LIGHTING 

Sin duda alguna cs dc los jucgos 

una version del conocido juego de las 
mdquinas rccrcativas Afterburner. 
Dispone de un buen scroll multidirec- 
cional, buenos grSficos, velocidad y, 

zoom.Lo recomendamos, excelente. 



5. CHIP’S CHALLENGE 
Dcsafiatc a ti mismo. Un juego dc 

poner a prueba todo tu ingenio. 
Chip's Challenge no cs olro juego dc 
accion. en el debes combinar la ha- 
bilidad con los movimicnios oporai- 
nos para resolver cada fase. Excelen- 
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7. EIJiCTROCOP 
Lo gue mas destaca <lc cslc juego 
son las animacioncs del persunaje 
principal, graft cos detail ad os y muy 
cuidados. Nos cncontramos en una 
base enemiga y nucslra mision es aca- 
bar con los enemigos guc la habitan. 
Entreteniiln. 



10.KLAX 

IX 1 . split's de gue cl Tetris hiciese 
furor en las maguinas recreativas y en 
los onlenadures personates, Hegaron 
las versiones y clonicos. Klax es una 
de eslas versiones aungue, como se 
puede apreciar, con notables diferen- 
cias. La adiccidn csta aseguruda. 



ii. MS. PACMAN 
,-Te acucrdas? Una version del cla- 
sico comecocos de siempre. Ya sahes, 
come todos los pnntos, los giandes 
nos permiten eliminar a los famasmas 
y a pasar do tases por los laberintos de 
este gran clisico. 



14. ROADBl ASTERS 
los juegos de carreras de cochcs 
son los primeros gue salieron para los 
ordenadorcs y. sin duda, dc los gue 
inis publico han captado a lo largo del 
tiempo y es gue, poderse poncr al vo- 
lante sin camel de conducir y con 
mcnos de 1 8 anos es toda una gozada. 
Entretenido. 



9. GAUNTLET: THE THIRD 
ENCOUNTER 

Por tin podemos lener lainiguinarccre- 
ativaen nueslro bolstllo. Manejai al duen- 
de, al barbaru o a cualguierade Ins olros 
persona jes esiaal alcance de nucslra mano 
y adenitis, con la posibiltdad de concctar 
olios I .ynx y jugar a la ve/. con otros ami- 
gos. Muy inleresanley entretenido. 



12. NINJA (JAIDEN 
Si alguna vox has dudado en com- 
piarte algiin videnjuego paia tu Lynx, 
este es lu juego. Se trata de uno dc los 
mejores para cstc si sterna y trata, 
como habras imaginado por cl nom- 
bre, de cnnlrolar a ninja y acabar con 
los malos de tumn. Muy bueno y ade- 
mas adiclivo. 



IS. ROBOSQUASH 
Quiza se Irala del juego mas floju- 
cho para Lynx. Es muy similar al Tfpi- 
co juego de los rompc-ladrillns guc 
aparecid con las cinlas de los primeros 
onlenadores, con la diferencia dc guc 
los grdfieos soil mas espectaculares y 
liene una visidn tridimensional. Muy 
adiclivo. 
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16. RYGAR 

Salitlo ilc- las maquinas rccrcativas 
viene a engrosar la larga lista de vide- 
ojucgos ilisponiblcs para Lynx. En 
csic juego conlrolainos a un pcqueiio 
bornbre arm ado con una e specie de 
maza y nucslra misidn cs dcstruir a 
todns Jos enemigos. Bueno. 



IV. S.T.U.N. KUN/VKR 
Si Ic gu Sian Ids juegos dc tipo vec- 
torial este es tu juego. Desplizate a 
toila vclocidacl por cstrcchos tunclcs 
que poudran a prueba tus rcllejos y 
habilidad para no chocar con el los. 
Dispaia a las naves cncmigas ante's dc 
que ellas te alcancen a ti. Bueno. 



22. XENOPHOBE 
I-o mis iinprcsionantc del juego cs 
su presentation y la cantidad de perso- 
najes que podemos sclcccionar, asi 
coino cl credo dc zoom que se recrea 
en la palilalia. La cation tampoco estd 
nada mal y adenitis dispone dc unos 
graft cos de muy huena Cali dad. Muy 




17.SHANGAI 

Descubre el atraclivo de esle juego 
oriental. Coge las lichas del inontdn y 
busca sn pareja. La misi6n consiste en 
hacer desaparecer todas las ficlias de 
la mesa. Un juego de intcligcncia que 
le llara pasur buenos ratos de diversion 
sin alterarte. 



20. TOURNAMENT CYBERBALL 
Despues de divertimos en las mi- 
quinas rccrcativas y mis tarde en los 
onlenadores, llega Cyberball, el de- 
pone del hituro. para nuestro sistema 
Lynx. Sc trata dc un nuevo conccpto 
de juego deportivo similar al rugby 
pero en version futurist ica. Regular. 



23.XYBOTS 

Oiro clisico de las miquinas recrea- 
tivas. Nos introducimos en un laberin- 
to replete de enemigos. La vision es 
tridimensional y los enemigos avan- 
zan hacia nosotros intentando destniir- 
nos, acaba con el los. Mali Ho. 




IS. SUME WORLD 
Nos encontramos perdidos en la in- 
mensa galaxia. Slime World no es un 
inundo como otro cualquiera, es una 
odisca en un plancta agreste rcplcto dc 
grutas v enemigos. Nuestra mision 
consiste cn huir dc £1. Entrctcnido y 
de buena calidad. 



21. WAR BIRDS 

<Tc gusiaria convcnine cn un as ilc 
la aviaciOnV Ahora estis a tiempo con 
este fabuloso juego del Lynx. Annate 
dc pacicucia y persiguc por cl ciclo al 
intrepido Baron Rojo, tendras que de- 
rribarlo si quicrcs llcgar a convertirte 
en un huen piloto. Un buen juego con 
unas buenas iligilalizacioncs. 



24. 7.A RI.OR MERCENARY 
Jucga a Los marcianitos con este 
magnifico videojuego dc scroll verti- 
cal. Podemos contmlar nuestra nave a 
iravds dc las distintaa fascs aumentan- 
do o disminuyendo nuestro tamaho 
dependiendo dc la altura a la que vole- 
mos. Muy emretenido aunque algo 
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BEAST 




Un juego de calidad 




Tecmagik se ha ganado 
\ja una gran reputation 
en la conversion de 
juegos a la consola 
SEGA MASTER 
SYSTEM. Incluso con 
sus limitaciones estan 
logrando presentaciones 
y tecnicas tan buenas 
como ninguna en la mas 
potente Megadrive. 




mas o rompecahezas, acabar coil lottos 
los monstrous y recorrer sodas las habi- 
tat tones. FI mayor impacto quc produ- 
ce Beast es conseguido gracias a los 
deslumbranles grtfficos y a un efectivo 
scroll. No se pieide ningun dclallc; el 

como si lode pareciesc mix grande. 

FI trasfondn del juego es tan fuerte 
como liabia side hasta allots. y es toda 
un pesadilla saltar las piedras, buscar 
las rutas corrccias en lu propia cnizada, 
primero cncontrando una llave que ha 
side ingeniosamente escondiday luego 
yendo bajo t terra por dentro de una am- 
plia red de tuneles llenos de escaleras y 
huccos pcHgrosos. Siguiendo el cami- 
nn de la derecha nos enfrentaremos a 
unos LOO monstnios animados, inleli- 
gentes y bicn definidos. Resguardarse 
de ellos es una gran oportunidad tie 
comprobar tu habilldad. y a la vex 
coges experiencia segun vas avanzan- 
do. El mapeado cs una ardua larea que 
deberas ir reatizandn segun se desarno- 
11a el juego para saber cual es la rula co- 
rrects. (En caso de ir por la ntta equivn- 
cada hay quc hacer caso al refran de 



“rectificar es de sabios"). Kecogcr ob- 
jetos para puderlos usar es una de las 
partes cscnclales; y las pncioncs, cn su 
gran variedad de colores, pmporcionan 
mejores alribulos ft'sicos y inejoran la 
salud. 

Evitar repenlinos c inesperados 
acoiilecimieiitos aseguran una larga 

segundo In que separa la vida de la 
muerle en caso de ir a lo loco, y las 
acciones arriesgadas se suceden conti- 

tes: llamas quc salen del suelo, esque- 
letos andantes n caracoles que dejan 
un mortal rastro viscoso, tiacen que te 
In pienses dos voces antes de avanzar. 

La pane engaitosa del juego es que si 
no coges los objetos esenciales, estates 
vagandn sin sentido durante boras. 

El pcrsoiiajequeconlrolaspuede sal- 
tar, dar punctazos, agacharse, disparar, 
irepar, etc. y se desenvuelve muy bien 
en todas las siluaciones. Es dc lu in- 
cumbencia, como jugadnr expertn, el 
llevar a nuestro herue a quc consiga 
buenns £xitos en todas las batallas. 

juego, y cada uno con un final distin- 
U), hacc que eslo se convierta en una 



y los movimienlos son rSpidos. Tec- 
magik Ita creado sus propias sccuen- 

gos. Si te gusta viajar y resolver 
algunos de los mils duros y endemo- 
niados misteiios segun pasas por el 
cemenlerio, montaiias, bosques, etc., 
a la vez que luchas por ntanlener tu 
querkla vida; no cncontrards una 
aventura dc accibn mejor en este sis- 



DEREK 1)E LA FUENTE 
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El megajuego del ano 




Sonic, un puercoesptn aventurero, se encuentra solo 
ante las fuerzas del mal. Calzado con sus 
superzapatillas rojas es capaz de viajar a 
velocidades incretbles a traves de OverLand, 
territorio vecino a MarioLattd, y a algunos otros 
Land, donde lo que domina es la fantasia y los 
personafes simpdticos. 



L a mis inn de Sonic, o Super 
Sonic, que era comn queria que 
le llamasen, no es nada sencilla. 
Tiene que atravesar 6 territories llenos 
tie extremados peligros para evitar que 
el mumlo de OverLand taiga en manos 
del terrible un doctor loco. 

Los paraje-s que tiene que atravesar 
son de lo mas insospechado, pasando 
por Ixisques, cavemas, grandcs cslruo 
turas mclalicas. etc., siendo innumera- 
ble el numero de trampas que hay en 
cada fase, sin contar todos los enemi- 
gos que vienen a por nosotros. Es de 
agradecer que a lo largo de Lndn el 
juego nos acompaiic una gracinsa mu- 
siquilla que cambia de vez cn cuandn. 

FI juego es sensacional. Como ya 
he dicho se parece mucho a) Mario 
Land, ya que la estructura es tolalmen- 



tc igual. Se trata de atravesar varias 
fases y cnlrcntarse al final de cada una 
con un malvado doctor que va a bordo 
de su nave y nos lanza rayos ISacr o 
cualquicr cosa que se le ocurra. 

Dentro de cada fase tenemos que 
coger todos los anillos que vayan apa- 
recicndo, y si no los penlemus, pode- 
mos acceder a unas panlallas de bonus 
que son superdive rtidas, ya que vas re- 
botando por ellas como si estuvieses 
dentro de un flipper. Dentro de estas 
pantallas podemos conseguir vidas y 
mas anillos, pero lo m£s importame es 
conseguir una precinsa joya. Para evi- 
tar que esto sea muy tacil las panlallas 
eslangirando constantcmcnte en varias 
direcciones, lo que hace que cl movi- 
miento sea confuso porque no sahemcis 
muy bier haciaddnde nos dirigimos. 



El movimienio es muy rdpidn, casi 
diria vertiginoso lanto que si vas muy 
deprisa y pasas por una rampa pegas 
un salto increible. Con difercncia po- 
demos decir que es el juego mas rapi- 
do que se ha hecho hasta ahora. 

En algunas panlallas hay unos tele- 
visotes que contienen diversas cosas 
como varios anillos, inmunidad, vidas 
extras, zapatillas super veloces. o un 
resplandor que nos protege de que nos 
quiten los anillos al ser atacados. 

El juego para nada es abunido. ya 
que pasamos por un montdn de silua- 
ciones divertidas, como son loopings, 
trampolines, toneles giratorios, casca- 
des de agua que te impiden subir por 
las rampas, columpios, etcetera. Ade- 
nitis hay un monton de animates que 
tratan de ir contra nosotros. Ante esta 
situation lo que podemos hat er es sal- 
tar hacia ellos y aprovcchar los pin- 
chos que nos ha dado la mailre natura- 
leza para defendernos. 

Las fases por las que se pasan son 
totalmentc distintas. Comienzas en 
una isla tropical llcna de palmeras y 
monlanas, con cl constante peligro tie 
caemos en cualquier momento al mar. 

La segunda fase (ranscune a traves 
de un territorio yermn lleno dc pozos 
de lava que escupen bolas dc fuego. 
Adetnas te puedcs inlcmar en extrahos 
templos que estan llenos de peligros y 
cn los que tenemos que cstar cn cons- 
tante alerta. 

Hn definiliva, un gran juego. Como 
pocos se han visto para las consolas. 
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DISCO REVISTA 

CPC USER 



Si tu intenckin es sacar provecho a tu ordenador, dlspo- 
ner de un gran r.umero de program as educativos, de 
aplicacion o de propdsito general: jdate prisa!, la mejor 
coleccidn de software para CPC te esta esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
jColeccionalos!. 



CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.) 



LTILIDADES: 


Disenador de Sprites (S6lo para CPC 6128) 
Dump (vuelca las mejores pa nta lias a Impresora) 
Buffer ( Butter de impresora para CPC 61 28) 

Sopa de Letras (haz tus propios cruclgramas) 
MSquina (aprende a escrlbir a mSquina) 


£= 








CARGADORES: 


Acaba todos tus juegos, en clnla o disco. 


' 


TRUCOS: 


Metralla, Bola, Melodia. Crlpta, Cohetes, Escalera, Elipse. TltuUL 


■ — r 




Demos del Capittn Trueno y del AMC. 

Juego complete con dos fases: Army Moves. Numero 1 en Inglate- 





LTILIDADES: 

CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 




LTILIDADES: 

CARGADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 



CPC USER 3 (Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 



Agenda Personal (S6IO CPC 6128) 

Base de Datos (Solo CPC8128) 

Editor Musical ( 




f Los melotea cargadores para disco y cinla: Beach Volley, Hard drf- | 
I vln, Shinobl, TooWn, Rick Dangerous, etc. 


_ --sssagsississi- 1 


| Airpliador User, Calendario, Multimodo. 




Demo jugable de SalSn (Fases 1 y 2) 

Juego complete Freddy Hardest (1 parte). Uno de los mayores 6zi- 


1 



RESERVALOS ANTES DE QUE SE AGOTEN 



I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 



: NOMBHfc 

: APEILIDOS 

' CHBECCION 

: COOIGOPOSTAL 

: PROVINCIA 

• HiKMA l» PAGO: 



•a recibir las siguienles referential 



ll S A < VC. .«• .If pM*rtr* Tfc ItjA- I 









I LA G U I A DEL JUGADOR 

FASCINATION 



Una historia detectivesca 



Mi nombre es Doralice y me encanta emprender 
cualquier tipo de aventuras, por lo general, suelo 
salir airosa de todas ellas. Si alguna vez os han 
contado alguna, podeis estar seguros de que no os 
habra impresionado tanto como la que me 
acontedo hace algunos attos, cuando ejercta de 
comandante en las lineas aereas Paris-Hawai. 




Doralice es la protORonisla del videojuego. 



E l mdvil que inicio lan ajetreada 
aventura fue un pasajero del 
avion, un tal Fayard Nichols. 
Al pobre infeliz no se le ocurrid olra 
cosa que motif cn mis hrazos, confifin- 
dome de esla forma su malerfn y con 
dste, todos sus prohlemas. 

Lo mas problematic c do Icxlo resul- 
tamn set las tiltimas palabras de Fa- 
yard, apenas logre cscuchar lo siguien- 
tc: "Ayudeme por favor... Coja mi 



male ta... Su conlenido no debe caer en 
manos malvadas... Es una ampolla que 
le pido que lleve en persona con la 
mayor discrecidn al I’DG del Quan- 
tum Laboratory de Miami... La combi- 
nation de la maleta cs... ; AAKOI I!”. 

Muy hunito, Fayard murid en e) pre- 
cise instants en que iba a relator la 
combination de la maleta, ahora todo 
sc complicaria mucho mis, ;,cbmo po- 
dria averiguar la clave? La verdad es 



que no nesultd demasiado diffcil, una 
detective de mi clase no podia admilir 
una derrota y me puse a leer detenida- 
mente el manual de instmcciones, 
algo que liabitualmente no suelo 
hacer. En cfccto, esla vez si pude 
sacar algo en claro, la clave aparccia 
claramente identiticada como: 
AARGH. Quien lo diria, cl pnhre Fa- 
yard me revelaba la clave y yo creia 
que se trataba <le su dltimo suspiro... 

Lo hahitaci6n 

Mas tarde con la clave en mente y 
en la habilacidn de mi hotel, procedi. 
como todo huen detective, a registrar 
delenidumcntc la habitation. Ripida- 
mente pude enmprobar que en uno de 
los cajones se cncomraba nn adapta- 
dor de corricnte, que la nevera estaba 
repleta de refrigerios. que en la mesa 
habia una jarra inagotable de agua. 
que habia una guia de leletonos cn 
uno de los armarios y que una due ha 
en el baiio me dejaha como nueva. 

Despues de) baiio y aun algo mojada, 
me prnpuse abrir el maletfn (tecleando 
AARGH). Dentro encontr# un cepillo 
dc dientes y como nunca habia tenido 
uno aulomalico me dispusc a pntharlo. 
Sin cl mas minimo dc los cscrupulos se- 
lection#. 220V, lo enchufc a la red con el 
adaptadurdel cajon y concct# el cepillo. 
La soipresa fue mayuscula cuando cn el 
mango del cepillo se abrid una pequeha 
compuerta y dentro cncontre la famosa 
ampolladeque hablaba Fayard. Ldgica- 
mentc la cogi y me pusc a pensar en un 
lugar seguro para esconderia. 

Por mas que pensaba y examinaha 
mi habitation no conseguia encontrar 
un sitio lo suficienlemente seguro para 
mi pequehn tesoro, hasta que me acor- 
d# dc que el frigoriiico disponia de 
una bandeja de hielos vacia. Muy 
tficil, introduje la ampulla en la bande- 
ja y procedi a llenarla de agua. Luego 
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dcscnchuft el adaplador y en su lugar 
puse cl corddn del frigoriffco. Un 
poco de tiempo mds y el agua se con- 
veitiria cn cubitos de hielo. 

FJ resultado fue genial. hasia cl 
pmiLo <lc que mas lanle, se utilizo la 
idea en una pellcula, pero sustiluyen- 
do la ainpoUa por un diamante. 



y Prisca, dos compafieros dc vuelo. 
Tomamos unas copas y un cafe caiga- 
do de azucarillos. Me gustan muchfsi- 
mo y no dude cn guardarme alguno en 
los bolsillos. 

Prisca me dio una linlcma, segun 
me conlaron. de las que usan los poli- 
zontes, pero no tenia pilas. Aun ast la 
guarde por si acaso la necesitaba en 
alguna ncasion. 

HI agua cslaba frla y no me llegue a 
banar, pero no dude en meter los pics 
en el agua. Me parecid observar un ob- 
jelo extraito cn cl fondo y acudl a en- 
ccnder los fncos dc la piscina cuyo in- 
tenuptor hdbilmenle descubri al lado 
del barman. En cfecto, un resplandoi 
conlinnaba la existencia de un nbjelo 
en el fondo del agua y no luve mds re- 
nted io que sacinr mi curiosidad con 
una zambullida. El chapuzbn fue re- 
compensado con un exiratlo colgante 
que tenfa cl hombre del gato. <,Qui6n 
scria ese hombre? Me habia propuesto 
llcgar al fondo del asimro y avcriguarlo 
lodo, aun a costa de mi vida. 



En la piscina habia unas cahinas Que 
podia abrir con las 1 laves que encontre 
cn cl hall y no dude cn examinarlas 
enneienzudamente. Utilicd la Have en 
la ccrradura y cog! el walfcman cstrope- 
ado. i.Para que me servirfa cse traslo in- 



Despues de tanlo jugar al esenndite 
riecidl solucionar el problema cuanto 
antes, haje al Hall y alii encontrd, ca- 
sualmcnte, un buen numero de intere- 
santes ohjetos que no dude en enger: un 
llavcro encima deunadelas mesas y que 
al entrcgdrselo a la chica de rcccpcidn 
me dio la Have de una de las taquillas dc 
los vestuarios; unafichapaia cl tcldfono 
cncima del cenicero: y una gula Ielcf6- 
nica bajo unas inleresantcs revistas, 
aquf encontre el teletbno de Jeffrey Mi- 
ller, de Quantum Unlld Labor. (El teld- 
fono era 777 - 5555, aunque cs convc- 
niente comprobarlo en la gula. suclcn 
cambiardetelefnnn en cadaavcntura). 

De meita a la habitation 

Una vez con el numero de celefono 
en mis manos no dudd cn volver a 
subir a la habitation para llamar por 
teldfono a Jeffrey Miller y contarle lo 
sucedido, tras lo cual Jeffrey me dio el 



eddigo del inmueble: C5873 (rccuerda 
que puede variar segun la avenlura). 

Ahora sdlo tenia que bajar a la pis- 
cina y encontrarme con mi amigo de 
aventuras Rob. 

La piscina 

Hacfa calor y en la piscina me cn- 
contraha muy bicn, charl ando con Rob 
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Saif de la piscina y me dirigi a la ca- 
bina mas pruxima c introduje la mone- 
da que encontrfi cn la ranura. Marque 
el telefono de Jeffrey 777 - 5555. Con 
cl oblendremos un nucvn cddigo con- 
tidencial. En este caso cl 721. Tras 
ello sail de la cabina y me dirigi al 
edificio del Q.U.L 



Subir ulilizando cl cddigo que nos 
proportion^ Jeffrey. Un pent) mons- 
Iruoso nos impide cl pasn, darle un 
azucarillo de los que nhtuvinios cii la 
piscina y pudremos cogcr las Haves 
del cuchitril y guardarlas para utilizar- 
las mas tarile. 



Dcspues de coger las Haves bajc al 
parking, silencioso y con la unica 
compafiia de un pobre diabln sin nin- 



util? mi habilidad me liizo sospechar 
rapidamente que los Walkman funcio- 
nan con pilas y esta probablemente tu- 
vie-se alguna para mi linlema. No dude 
en aplicar la moneda de la cabina en el 
compaitimientn del cassette y extra er 
la pila de su interior: en efecto, ya tenia 
una lintema disponiblc. 

Jar cabina 



gdn lipo de mndales. era sumamente 
rudo y desagradable. Sin mas contem- 
placioncs e ignorando a aquel indivi- 
duo me dirigi al cuchilril y procedi a 
abril'io y cxaminarlo detenidamentc 
con la lintema, ya que no habia ni un 
resquicio dc luz pur ningiin sitio. 

Gracias al pntente toco dc la linler- 
na pronto pude advenir que habia un 
gancho que pemiitia ahrir la puerra del 



armario. Dentro encontre una camisa 
dondc cstaban las Haves dc un coche. 
Las cogi y salt de nuevo a la luz. 

Examinaixlo detenidamente los co- 
chcs pronto deduct a cual peilenccfan 
las Haves y procedf a abnrlo pero..., 
sorpresa, la cerradura no respondia dc 
ninguna forma. 1'ase un buen tiempo 
probando y probando, pero sin obtener 
ningiin re suit;, do. Pur ultimo, ya dcso- 
lada y decidida a abandonai, pregunte 
a) borracho, esperando una respuesta 
tan indtil y desagnidable como las ya 
obtenidas, el borracho se poito bien y 
obtuve una buena solucion: dar una 
patada a la roeda. 

No lo dude un momento y propind una 
buena patada al neumatico, con lo cual 
cl coche se abrio y pude examinarlo con 
detenimiento. La habilidad adquirida a 
traves de los alios no laido en nianifcs- 
tarsc y pronto encontre. entre los sillo- 
ncs, una tarjeta magnclica. Supuse en 
seguida que dsta la podrfa utilizar cn cl 
Digicddigo y tecleando el eddigo que 
me proporciond Jeffrey consegui accc- 
dcral interior de las instalaciones. 

End Q.U.L. 

Menudo susto me lleve. I .a habita- 
cidn dc Jeffrey aparecia totalmente des- 
ordenada y adetnds, le habfan a seama- 
rk). Controle mis nervios lo que pude y 
me dispuse a registrar al difunlo. Lomds 
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disponia de ningtfn intemiplor. Pulse 
inslintivamente el pezdn de la lampara 
y csla se enccndib. facililandome la 
insertion del microcassctte en el dictd- 
lono y la escucha del mensaje que en 
este habia: "Hay tres ampollas, una es 
la que lienes Hi, otra la tiene el hijo de 
Jeffrey y la olra... ha sido subslraida 
por Peter Hillgate, alias DOC. DOC se 
encuenira en Coconut Grove. Entrega 
las ampoUas a mi hijo". 



Despuds de salir dc las oficinas dc 
Jeffrey me dirigf a Coconut Grove. 
Allf encontre una Boutique. Mi sor- 
presa fue mayuscula, me encortraha 
confundida. ,-,Sc liabn'a equivoeado 
Jeffrey con la direccibn? 

Sin pensarlo dos veces me inlroduje 
en el interior de la tlcnda y lo primero 
que vi fue un interesanle periodico 
que no dude en locr. Necesitaba avcri- 
guar si aqucl cstahlecimiento era una 
lapadera y me inlroduje en cada uno 
de los probariores de que disponfa la 
tienda: de izquicrda a derecha. 

En ellos enconlrf un trozo de papcl. 
aunque parccla no tener demasiado in- 
terns y una caja dc zapatos que ripida- 
menle guards. No me encuentro todos 
los d(as una caja dc zapatos nucvos y 
ademSs dc mi medida. 

Desde el probador de la derecha 
tenia acccso a un puerta y muy caulc- 
losa me dirigl hacia ella. La abr f y su- 
jete la campanula dc la parte superior 
para que no me delalase. Una vez su- 
jeta y segura dc evilar sus tintineos 
procedi a terminar de abrir la puerta. 

Una vez dentro y tras exam in ar mi- 
nuciosanienre los pos lei's, aprccid un 
bulto en la mano del poster dc Roland 
y lo pulse, jsorpresa!, el poster sc en- 
rnlld dejando al descubierto una mis- 
teiiosa Have. 

Una vcz con la Have en mi bolsillo 
movf todas las cajas de laesianteria bus- 
cando alguna evidencia y enconlr6 una 
caja fuertc. El eandado lo abrf con la 
Have y la bana la desplace con cl zapalo. 
I .a etiqueta magnetica que se encontra- 
ba pegada al arma/bn de la cstanleria 
me sitvlb paraabrirla puerta. Ya que era 
tan lisa que no tenia dondcatcrrarla. 

Todo pareefa muy fad], pero dentro 
habia una comhinacibn que no acerta- 
ba a atinar. Para ello disponfa de cua- 
tro Ictras que fomiaban la palabra 



sospechoso parecia cl reves y asf proce- 
di a examinarlo. No tardc cn enconlrar 
un bolsillo dc seda y en bste un micro- 
cassette. Por un momento se me pasb 
por la cabeza volver al holcl a por el de 
los vesniarios, perocstccstaba rolo. 

La libreria de Jeffrey era extensa, 
hasta el punlo dc que mi curiosidad no 
pudo evitar que permancciese un gran 
periodo de licmpocurioseandoen sus li- 
bros y que de esta forma, encontrase un 



resortc scmiocullo en el lomo del libro 
"Manuel”. Al pulsar el resoitc aparecio 
un graciosomueble-bar y el cordbnde la 
lampara daba accest) a un nuevo com- 
partimientocon undictafono. 

Todo parecia eslar solucionsdo. 
pero no eta asi. El diclbfono no fun- 
cionaba poique era solar y all! no 
habia luz. Segtn examiltando minucio- 
samente la habilacibn, necesitaba lu/ 
y la limpara que alii sc cncontraba no 
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CODE. No tardd en relacinnar a DOC 
con el asunto y obscrvar quc las pala- 
brax CODE disponfan dc las mismas 
lelras para formar DOC y asf encontrd 
or misterioso y cxtraflo cuarto secrelo. 

El quinifano 

La habitacidn cstaba desierta. En 
ella encontre la bata dc un inddico y 
en el bolsillo una mascarilla y una 
Have, con la cual abri el armario de la 
salila. Dentro babfa un larro con las 
ampollas, lo romp! con el xapato y las 
guarde. Tambien cog! uuas folos lir- 
madaspor LOU DALE. 

Despues de registrar a fordo el ar- 
mario puse en marcha el contesfador 
autoniauco. Era una buena idea la de 
infomiarme de los contactox de DOC. 
Me enterd de que DOC bahia cumpli- 
do anus haefa dos mcscs y de que esla- 
han tras mi pista, con lo cual desgrabe 

dexpistar a los malos dc lumo. 

Ya no lenfa nada mfc quc hacer y 
rcsolvf volver al hotel. 

El hotel 



l -a recepcionista me avis6 de que 
tenia visita y sub! las escaleras, dispucs- 
la a enconlianne con mi amigo Rob. La 
soiprcsa fue mayuscula, Rob se encon- 
trabatendidoen la cama, patcciamueito 
y la habilaridn eslaba dcsordenada. No 
habian respetado nada. Adenitis. para 
colmo, la ampulla habia dcsaparecido. 
Scgun parece la habia ingerido Rob al 



Lo liuico que saque en claro del dis- 
gusto fue una caja de bomboncs que 
Rob habia dejudo encinta dc mi mesa. 
La cogf y la guarde pensando cn pro- 

Dc repeme el teletono sono anun- 
ciandnmc la Uegada del comisario, me 
esperaba ahajo, asi que baje a concave 
mi historia. respondierdo a sus pre- 
guntas cn cl siguiente orden: 



Despues cl comisario se irS algo ai- 
rado, al ver qite no ha sacado nada en 

Cogf uua papcleta que se encontraba 
en el suelo y examind la pita de periodi- 



cos. En la que salcn las chicas bahfa 
una esquina rasgada. La examine y en- 
conlid un apunte con lo que complete 
el numero dc icldfono de LOU DALE 
(enestecasoel674-2121). 

Subf a la habitacidn y la Dame. F.n- 

Elestiulio 

Al llegar ante la casa dc LOU DALE 



me cncontrd un extra no coche quc r4pi- 
damentc lcvantd mis sospechas. En cl 
parabrisashabfauii billelede lOdolares 
que no dudd cn adoplar y en el malctcro, 
quc cstaba abieito, una insignia y una 
caja como las dc la lenceria. Los cabos 
seiban uniendo y decidienlraren la casa 
de LOU por la pucrla de servicio. Para 
ello.al llegar ala pueitade servicio, exa- 

unaintercsantcirfomiacidn. 
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Intruduje k font en la ninura para 
que al mover la Have que hahi'a en la 
cerradura no cayese cn un lugar inac- 
cesible y asf, al caer sohre la foto, 
p Oder recupcrarla con toda facilidad y 
abrir la puerta. Didin y hecho, ya esta- 
ba dentro dc la cocina dc la casa. 

Nada mAs enirar en la cocina ccrrd 
el venlanuco que daha al salon, para 
evilar que alguno de los hombrcs dc 
DOC pudiese advertir mi presencia. 

Denlro enconlrd un gran ndnicro de 
armarios que examine con sumo cuida- 
do. No cncontrc nada salvo productos 
de limpieza y es emonccs cuando vino a 
mi niemoria algo que encontrd en la 
lienda de lenceria: "aigunos productos 
de cocina pueden produtir gases". 

RApidaincntc me pusc a la obra: me 
puse la mAscara que enconlrd cn los 
bolsillos dc la bata del medico (par si 
las moscas), cog! cl pano, lo humedeef 
CI1 cl grifo de agua (antes lo abri, por 
supucsto) y lo colgue dc un gancho de- 
hajo del venlanuco, despuds cogfla pa- 
langana y la puse sobre el fregadera, 
busque cl cloro, cl amonfaco y la sonda 
y los mezcle lodos hasla que empeza- 
ron a desprender gases. Acto seguido 
abri el ventanuco y con una velocidad 
espantosa lo volvi a cerrar y lapd la ra- 
nura que dale dejaba, con el pano hu- 

rato hasta que el caco cayd al suelo ante 
los gases de tan vil mezeia. 

Lina vez libre el camino pude tiahlar 



con LOU. Segun me dijo, tuvoque se- 
ducir a Kenneth Miller para liaccric 
una folo, antique fete las detcslaba. 
MAs larde dste se mostrd muy extrano, 
pareefa otro. 

Todo eslo me liizo sospechar rdpida- 
mente que Kenneth no era cl vcrdadcro 
Kenneth, es deeir, se habi'an servido de 
LOU para suplantarlc y por cso laencar- 
garon las fotos. Por tanlo me dccidl a 
buscar al Kenneth tafso que. segun 



LOU, se encontraba dldinamcnte en el 
club "Le Red and Blue Club", curiosa- 
mentc el mismo dc los pins. F.1 asunto 
enipezaha a encajar y se ponla tan intc- 
resantc como pcligroso, cog( el anillo 
que me olrecid LOU y dcsaparecl del 
lugar cn buses del famosocluh. 

El club' 

Al llegar a la puerta del club me cn- 
contr£ con uno dc csos tipicos guar- 
dianes que no se flan dc nadic y de 
nada. No queria dejarme pasar antique 
yo le enseflaha el pin dc socio del 
club. No tuve mas reniedio que sobor- 
narle con los 10 ddlarcs que cncontre 
en el enche de la casa de LOU, la cx- 
presidn de su cara cambid totalmente 
y una sonrisa amable adomd su, hasta 
enlonccs, inexpresi va fax, como si nos 
conocidsemos de toda la vida, me in- 



perdicie la oporlunidad. 

Dcntro me encontre con Kenneth, 
con el false Kenneth y cuidadosamen- 
tc dialogue con £1: 



Todo acabd bien, liasta el punto dc 
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Conversant!) con l£)h. 
cuchara del suelo. Mire con curiosidad 
las estatuas y tcido lo quc rodeaha la 
babitacibn, no pudiendo e vital' Icvan- 
lar el parche del pirata. 

Fin la habilacidn habiu un acuario, 
encendi la lira con el interrupter y en- 
contre una ostra. Pnde alimenrarla con 
el hole que alii se enconrraba y asi se 
ahrid. del star do una perla en su inte- 
rior. Con la cuchara la pudc coger evi- 
lando la pirana. 

la perla le iba pcrfccta al ojo par- 
cheado del pirata y con el puro que 



ohluve del loro le di de fumar, el re- 
stiltado fue un rayo repenlino y lugaz 
que choco contra otra de las eslaluas. 
fsia dejo un extrano panel en la 
mjsma que examine detenidanlenle. tl 
anil lo hacia juego con la figura que 
encontib en el panel de la eslatua y asi 
encontre u|£J>uerta secraa a la que 
me dirigf con stima curiosidad. 

Tras la puerta encontrd algo inespera- 
do: la salade operaciones de la lencerla 
y lo poor... csta vez no esiaba desicrta. 
Un hombre con los atuendos de doctor 




F.t guardian nos deiara pasar si le ense- 
namos el pirn V h damos los ddlares. 




£1 chocolate sirve para udormilur al quc 
lotoma. 



se dirigio llacia mi con cara maligna y ya 
no supe nadahasTa que tlesperteen... 

Villa Vizcaya 

AIK se enconrraba el comisario, que 
presuniia de haberme salvado la vida. 
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Im puerta secrcla nos lltva a la solo do operaeiones del malvado DOC. 



Sospcchd cn scguida de sus preguntas, 
denia^i ado directas, pcro las respond! 
con loda la hahilidad qua caracteriza a 
un huen aficionado a las pcllculas dc- 




Con lo coal dejd pensativo al comi- 
sario y me dirig i al bano, Allf, deseosa 
de escapar del exlrario inspector dc 
poliefa, examine todo lo examinable. 
En el annario encontrd algunos obje- 
(os de sumautilidad, conio un bote de 
espuma para afcilar c incluso una bal- 
dosa i ota que ocullaba un mccanismo. 
Sin pensarlo dos vcccs lo pulse y apa- 
recid una camara secrets, lo cual me 
Jtizo sospcchar aun mas del comisario. 
En su interior encontrC un pulvcriza- 
dory cn la papclcra una jeringuilla. 

Con estos dos inslrumcntos me diri- 
gi rapidamente al bote de forrnol con 
los ojos y llcnd la jeringuilla del Ifqui- 
do elemento, cargando postcriormcntc 
cl pulvcrizador. 

Asi. armado con tan pcligrosa sus- 
tancia, sail y fulmine al comisario con 
unas rociadas. Avcriguc que Pedro Di- 
helgas y Peter Hillgates eran el mlsmo. 

El salon 

Dcspuds dc dcscubrirla doble perso- 
nalidad del comisario pase a una de las 
salasdc la habitacidn. Rstabarepleuide 
cuadios, uno de los que mils me llamd 
la atencidn fue "Sueno de una desnu- 
dez”, curiosamente en dste encontne un 
disparador. Lo pulse y en la zona supe- 
rior del drganoencontramos una extra- 
ria rueda con los signos del zodiaco. 

Tenia que poner el signo del zodia- 
co de DOC y no me fue nada dificil: 
en el conteslador automation le felici- 
lab™ por su cumpleaiios, que habia 
si do hacia dos meses y en el ultimo 
periddico apaieci'a la fecha de agosto, 
luego DOC leiu'a que serGEMINIS. 

Ins noias musicales las en con Ire al 
exaininar la linlerna en el inicroscopio 
(lo que son las cosas). Aparecia la si- 
guiente notation: BADG+E. Que 
equlvalfa a cada una lie las noias, ill- 
cluyendn la Ci+, que equivalia a una 
nola en sostenido. 

Al tocar en el drgano cada una dc 
las nocas, una compuerta sccrcta se 



abrid de repente ilejantlo al descuhier- 
lo un pasadizo, al fondo del cual se 
encontraba una celda. 

La celda 

Alii enconlre a un prislonero, al ver- 
dadero Kenncih. Examine su holsillo 
y enconlit un mecliero. F.1 anillo me 
sirvid para comprobar que sc tralaba 
del veidadero Kenneth Miller. 

Ahora solo quedaba escapar dc aqucl 



infierno y acudir a las autoridades. Para 
escapar puse el periddico cncima dc la 
mesa y 1c prenrii fuego. El humo que 
desprendi'a cl papcl al consumirse acti- 
vd cl mecanismo anti-incendios provo- 
cando un cortocircuito y. de esta lorma. 
ahiiendo la puerta que me mantema pri- 
sioncracncasadel mal vado DOC. 

El final fuc inesperado, pero bueno, 
cso lo poddis averiguar vosotros... 



Dora lice 




Quemantln el periddico en lu mesa se dispara el mecanismo anli~incendios .V sc fibre fa 
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El jue go de Colon 



Si cretais que os tbarnos a dejar solos ett estejuego os hab&s equivocado. Aun~ 
que esta vez no halla pokes, aqut van un monton de valiosas pistas para aca~ 
bar con exito este dificil programa. ; Suerte y bueti viaje ! 
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11. El barco choc* contra los arte- 
rites al ser la profundidad menor de 
10 brazas. La nave ae hunde. 



15. El cnfcnno contagia cn algunas 
zonas la enfermedad a sus compancros 
hacicndo imposiblc gobemar el barco al 
carecerdc marincros. Hay qucbu scar en 
cl oceaiio un banil con una planla me- 
dicinal para curar atoda la tripul acion. 



19. Una racidn extra de bebida con- 
nibuye a relajar un poco los inimos 
de la Uipulacidn y ahnyentar las ideas 
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Seleccidn Ae ttiveles, pantaltas de bonus, vidas 
ocultas, habitaciones secretas, tdcticas especiales, 
maniobras ganadoras. Descubriras todo esto y 
tnucho mas si lees con Aetenimiento esta guia. 



S cguro que no sabfas que Sonic 
puede atravcsar algunas paredes 
dc las cavcmas. Es muy sencillo; 
primero tienes que conseguir poncrte cn 
modo turbo y corrcr tan dcprisa como 
puedas. En el momenta que creas opor- 
tunoenrdscate sobre ti mismo y com ien- 
za a prar, veras como las paroles se de- 
mimban ante tu poderfo. Con esta 
lecnicaconscguirfs enlraren habitacio- 
nes que normalmente ticnen bonus, y 
que no ticnen otro acccso mSs que hacer 



- Pant alias de bonus secretas. 



Tic.nes que conseguir suficicrtcs 
anillos para poder entrar en las panta- 
llas de bonus. El ntimero tniniino son 
SO. Si consigues esto al final de cada 
fase aparecera un enorme anillo que 
tienes que conseguir. Esto no es tan 
ffidl como suena, ya que a veces vas 
tan deprisa que al saltar te sales de la 

ciados bonus. Si consigues entrar en 
esta pautalla trata tie permanecer en 
ella el mayor tiempo posible, ya que 
podrls conlinuar una vez mas la parti- 
da si consigues mis de SO anillos. 

- Com ii conseguir mas anillos. 

Hay denies de anillos esperando a ser 
descuhiertos en cada fase - La mayoria 
de ellos estdn suspendidos en el cielo. 
La major fortna de alcanzarlos cs usan- 
do lasplataformas nidvilesque estin es- 
condidas en las nubes. Fncontrarlas cs 
cuestion de pacienda, ya que sdlo apa- 
rccen cuando cstas cn ciertos lugares, y 
como se mueven, son fficilcs dc perder 
de vista. Una bueua tecnica para cogcr 
esos anillos es saltar desde las plaiafor- 
rias mdsaltas, peroaseguratc deque vas 
a hacerunaterrizajc pcrfecto. 



Las vidas extras siempre son dtiles, 
asf que presta atencion para encontrar- 
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las. El problema es que puedes termi- 
nar con im saUln negalivo ya quc Ira- 
lando de conseguir una vida pucdcs 
cmplear mSs de una. Afcrtunadamenle 
estamos aqul para ayudartc. La mcjor 
forma de conscguirlas si estdn alias es 
mediame las plataformas clcvadoras 
que se encuentran en el camino de 
Sonic. Algunas vcccs bay que encon- 
liar la plataforma correcta. Un cjcmplo 
de eslo estS cn cl nivel dos. donde tie- 
lies que ir por las plataformas rndviles 
y liajar por cl camino que hay hacia las 
entraiias del nivel sdlo para conseguir 
cncontrar la plataforma correcta para 
sallar y conseguir la vida extra. 

- Expropiando esmeraldas. 

pueden scr suyas usando esie mdlodo. 

la Zona Secrela. Recoge una dc las es- 
meraldas; normalmente se encuentran 
cn la mitad de un cuadrado dc bloques. 
No pares de sallar sohre ellos hasta quc 
desaparezean. Enlonces cuando la ten- 
gas verfis que la pan rail a se vuclvc blan- 
ta. Mienlras que lapanlallaestd en blan- 

a repetir todos los pasos de estepSrralo, 

hacer reset, asf hasta 6 veces y las 6 cs- 
meraldasserdntuyas. Notcproocupes si 
pierdes algunaesmeralda al haccr reset, 
simplemetite vuelve a intentarlo. A pro- 
pdsito, ^sabealguien lo quc pasa cuando 



- Punton extra. 

Si no consign es al final de cada fase 
los SO ami los necesarios para pasat a 
la fase de bonus, salta por ahf hasta 
que te salgan 100 o 1000 puntos ex- 
iras. En las fases en las que hay pal- 
meras trala de saltar sohre ellas, ya 
que algtmas tienen bonus. 

- Iiabilacumes secretas. 

F.n la roil a uno dc) Spring Yard, 
cuando sales del tt'mel inclinado veriis 
un elevador amarillo. Usalo para sallar 
a la habitation secreta quc cst4 justo 
encima, allf cnconttaras 10 anillos ex- 
tras. En la zona 3 tambidn cncontraras 
anillos extras. Dirigete hacia el segun- 



do gran loop y comienza a girar. En 
vcz dc ir hacia el tune) de la derccha 
sigue girando hacia la derecha. Te en- 
contraras en un pasaje que contietic un 
par de zapatillas veloces y un bonus 
dc invulnerabiiidad. Eslo tc ayudard a 
lerminar la fase en un Liempo r&ord. 

- Otros traces. 

En la zona Starlight hay paaadizos 
secretos que sdlo se pueden abrir ca- 
yendo rodando por una ladcra. Tam- 
bidn hay una puerta falsa que ahridn- 
Uola del modo quc ya he comentado 
permite acceder a una hahilacidn que 
contiene 30 anillos e invulnerabiiidad. 

Si denho de la zona Green Hill, y 
dentru de la seccidn ties coges la ruta 
dc ahajo llegard un momento cn que 
no puedas continuar porque hay un 
muio. Enlonces cogc vclocidad y en- 
rfiscaie sobre ti mismo para haccr un 
tunel or la pared y podcr enntinuar. 

Si despues de leer esta gufa todavia 
tienes problema s, ailn hay un modo sen- 
cillo de ir a cualquier nivel dchido a la 
curtesia de los programadores: En la 
pantalla de lilulos ticncs que pulsar el 
control en las direccioncs siguientes: 
ARRIBA, ABAJO, IZQU1ERDA y 
DERECHA. Si el truco funciona oinSs 
unacampana. Enforces mantdnpulsado 
el boton A y pulsa START. Enlonces 
veiSis una pantalla en la que semuestran 
tfx las las fases y sus tespedivas zonas. 
Simplemente elige la fase que quietus,, 
moviendo loscontroles. FStdl ^verdad?. 

Espern que con estas pequeiias 
grandcs ayudas consigns terminar 
esle in aravilloso juego. 
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THUNDER HAWK 




Sigue los pasos que te indicamos y te convertiras en 
un autentico as de vuelo con helicoptero: 



1 .- Recuerda que debes volar 
hajo. Nonnabnente yo suelo 
volar entre 40 y 100 pies, lo 
que hace que te mantengas fuera del 
alcance de los radares (si vuelas por 



geramente antes de disparar (esto le 
da al misil ura mejor oportunidad de 
locafeir tina serial fuctte de radar). 

larg&s distancias, de tal forma que 



jetivo a climinar. 

3. - Presta atencidn al indicador de 
misilcs. Tan promo como lo oigas 
compmcha el monitor para ver qu& 
tipo de misil ha sido disparado. Nor- 
malmcntc setd un misil de infrarro- 
jos, asi que tienes que lanzar una 
bcngala y quitaitc del medio si cl 
misil estd delante de ti. Los misilcs 
vuclan en llnca recta y pueden haccr- 
lo a traves de cualquier cosa hasta 
conseguir su objetivo, jincluydudolc a 
ti!. 

La misma tfcnica se utiliza para es- 
quivar misilcs diiigidos por radar. 

Otro consejo es activar el sistema 
dc pcrtuibacidn de senates infrarrojas. 
Esto despistard a la mayorfa de los mi- 
siles con sistema de bdsqueda por in- 
frarrojos lanzados desde cl suclo, pero 
no pararfi los que sean lanzados desde 
cl aire. Sc usan las mlsmas tecnicas 
para los misilcs con sistema de bus- 
queda por radar. 

Advertencia: El uso constitute de 
distorsionadores hace que seas un 
mejor objetivo para las unidades de 
tiena. asf que usalos espocddicainen- 

4. - Trala de elegir el campo de ba- 
talla de forma que el enemigo no 



que no lo haecs por rnuclto licnipo, 
porque cuanto mSs tiempo estds ani- 
ba, mds fficil serd que cl radar tc lo- 
calicc y mandc lucbadorcs a investi- 
gar). 

2.- Siempre uso la sclcocidn dc 
armas automations para la mayorfa de 
las misiones. El unico cambio que 
hago cs rccmplazar FFARS con 
AGM214 Fiiestroms. ya que cstos son 
mfis pvecisos (cl ilrtico problems con 
los AGM214 es que si tu rastreador 
dplico se estiopca, no pucdcs cotisc- 
guir iijar los blancos). 

Tainbien, si tienes alguna inisidn 
que requicra la obtenddn de infor- 
maddn de ddnde estin los radares 
de aviso, usa los misilcs 122L 
Smarm que hacen bianco sobre cual- 
quicr radar. Solamcntc tienes que di- 
rigir el mono del helictipiero en la 
direccidn del objetivo y clevarlo li- 




fe 
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pueda volar enlre las colinas y tenga 
quo sobrevolarlas, Vigila las monta- 
nas ya que si no prestas atencidn 
puede que le estrelles contra una si le 
despistas. 

5.- Los enemigos pueden scr ilcgar 
a set una verdadeia molestia, especial- 
mente el SU-25 Frogfoot Este tiene la 
mala costumbre de volar muy bajo y 
disparar una inmensa cantidad de mi- 
silcs en ui direccidn. Utiliza enlonces 
las t&nicas comentadas en el punto 
anterior hasta que el Frogfoc* se 
quede sin tnisiles -entonces utilizari 
disparos de artillerfa. Usa los misiles 
AIM-11 para eliminar al Frogfoot 
(estos misiles siguen al enemigo y no 
bay forma de esquivarlos). Si tienes 
los misiles AIM- 10 Cobra, la ticnica 
es diferente. Se requieren dos AIM- 10 
para desmiir a un enemigo mieniras 
que sdlo uno es ncccsario con el AIM- 
11. Tambidn el enemigo puede usar 
una bengala para despistarlos, asi que 
son menos efectivos contra las naves 
enemigas. Los MiG-29 Fulcrum vuela 
mis alto y mis depnsa que los SU-2S. 
pero tienen menos misiles. Se aplican 
las misma tdcnicas al MiG-29 que al 
Sll-25. No dcsperdides misiles dispa- 
rindolos cuando los misiles enemigos 
te hayan pasado, ya que los tuyos no 
pueden ir mis deprisa que los de 
cflos. Si te has quedado sin misiles y 
te estin disparando. vuela bajo entrc 
30-00 pies, ya que eiios no pueden 
acenar plenamente si vuelas a bajas 




6.- Helicdpteros enemigos 
Puedes encontrarte con dos tipos de 
helicdpteros dc ataque. el KA-136 
Hokum y el MIL-24 Hind. El Hind es 
el helicdptero mis comiin que le pue- 
des encontrar -esti armado con misi- 
les y artillerfa. No es muy hdbil esqui- 
vando misiles, as! que fijando un 
bianco con el AIM- II normalmente 
sell anis su fatal destino. 

HI Hokum es un poco mis especial 
(realmente me gustan eslas criaturas) 
- pueden rodearte muy ficilmente, 
as! que la primera cosa que tienes 
que haccr cuando veas uno es conse- 




guir encuadrar el bianco y preparar 
un misil r&pidamente. Usa los AIM- 
11 pues el Hokum no puede esqui- 
varlos, pern si puede si le atacas los 
AIM- 10. Si te quedas sin misiles y 
sdlo dispones de la artillen'a, enton- 
ces estis en un verdadero problems. 
La unica cosa que puedes hacer es 
enfrentartc cars a cara con el Hokum 
y dispararle hasta la muerte, ; pero 
lo bueno es que tambien puede es- 
quivar los disparos I, as! que la 
mejor ticnica es esperar a que deje 
de esquivar, y enlonces acribillarlc. 
El Hokum asoenilerS para evitar tu 
fuego, as! que tan pronto como dis- 
pares ievoluciona los motores y vuel- 
vc a colocane a su lado. (Es mis di- 
venido si no usas los misiles contra 
los Hokum - jes igual que una bata- 
11a real!). 

7. - Unidades de lierra. 

Normalmente pueden ser despacha- 

das con los AGM-214 Helfires u con 
los FFAR. 

8. - Dombardeando 

Dispaia siempre al punto neurilgico 
principal del objetivo, si no, fallaris. 
Tambiin si usas bombas MKKI, vuela 
a 250 pies. Un poco mis bajo y la ex- 
plosion causari dano al Thunderhawk. 
Si usas bombas MK82, lo mismo, ex- 
cepto que tienes que volar per encima 
de los 500 pies. 
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La tarjeta del sonido 



La tarjeta de sonido THUNDER BOARD de Media 
Vision es capaz de dotar al PC de sonido de muy 
alta calidad, del que pueden beneficiarse una gran 
cantidad de juegos y demds software de 
en tretenimiento. 




!-t patfutte incluye la tarjeta y Ires discos, dos de 5.25 y uno de 3J con el S oftware y 
units demos jugaftles y los correspondientes mammies. 



E sta tarjeta, la ultima de las apare- 
cidas en el mercado, es pleita- 
mentc compatible con las popu- 
lates tarjefas AdLib y SoundBlaster, las 
mis extendidas hoy dia. Eslo signiilca 
que THUNDER BOARD puede disi'ru- 
tar de las posihilidades de sonido que 
ofrece un elevadfsimo ndmero de pro- 
grainaseomercialesya existences. 

En especial, al ser compatible con la 
tarjeta SoundBlaster, podremos eseu- 
char todos los efeccos especiales y di- 
gitalizaciooes de voz que usan los jue- 
gos de mayor actualidad. 

Pero, por supucsto, la utilidad de la 
taijcta THUNDER BOARD no se re- 
duce al campo de los juegos. En el 



paquetc se incluye el software "Thun- 
dcrMastcr", que permite usar la tarjeta 
para grabar, editar, modificar y repro- 
ducir Echcros de sonido, de prfctica- 
mente cualquier longitud. 

Una de las utilidades ofrecidas, 
Sound Editor, muestra de forma grifica 
los ficheros de sonido, ofrccidndonos 
un precise control para crearefectos es- 
peciales o, por ejemplo, modificar de- 
tenni naclos frogmen tos dc sonido. 

Analizamos uhoia Indus las caracte- 
risticas de la tarjeta THUNDER 
BOARD: 

a) Sinielizador musical de once 
voces en frecuencia modulada. Es 
capaz de reproducer el sonido de hastu 



once instrumentos dc forma simultA- 
nca, a mode de orquesta. 

h) Cnpacidad de reproduecidn de 
sonido digital izado, con muestreado 
de hasta 22 KHz. Eato es pnsibte gra- 
cias al converse! Digit al-Anajdgico de 
8 bits incorporado en la tarjeta. 

Asf, podemos disfrutar dc algunos 
de los mas modemos juegos, que utili- 
zan ekl canal de voz digitalizada para 
producir voz humana realmentc bicn 
conseguida, e iniinidad de sotprenden- 
tes efectos acusticos. 

c) Posibilidad de grabacidn digital 
de audio (con muestreado de hasta 22 
KHz), que digitaiiza cualquier tipo de 
setial presente en la en Inula de micr6- 
fono incorporada en la tarjeta. 

d) Entrada de mierbfono, que utiliza 
Control Aulom&lico de Ganancia para 
adaptor dinimicamente la entrada de 
sonido a las diferentes condicioncs de 
grabacidn. 

d) Filtros que atenuan selcctivamcn- 
te cl ruido en la giabacidn digital. 

e) Compresidn de audio: Comprime 
y descomprime ficheros dc sonido, 
consiguiendo rclacioncs dc hasta 4:1. 
De esla forma, los ficheros de sonido 
pueden ser fdcilmcntc aimaccnados cn 
disco o incluso ser enviados a haves 
de una red de ordenatlores. 

f) Puerto de Joystick incorporado, 
para Joysticks anal6gicos estindai. 

g) Ampliftcador de audio con una 
potencia de 2 Walios. que incluye 
control dc volumen. 

El proceso de instalaci6n de la tarje- 
ta es bastantc simple. Normalmente, 




Vision general de la place Thunder 
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sarios ajusles posteriores. 

No ohstantc, puedc darse algiio pro- 
blctna dc compatibilidad con oLras lar- 
jetas instaladas en el sistema, ante lo 
cual bast aria con cambiar alguno de los 
jumpers prcsentcs eo la taijeta, para 

qucesta sea plenamente operative. 

Disponcmos, para mayor seguridad, 
de una utilidad llamada TBTEST, que 
cheques el estado de la tarjeta, indicin- 
donos si la instalacidn ha side corrects. 

Las pniebas realizadascon unabuena 
cantidad de juegos noshan reveladouna 
total y absoluta compatibilidad con las 
tarjetas AdLib y SoundBlaster. 

Realmente hay que escuchario para 
creerlo. Los juegos adquieren una 
mieva dimension cuando utilizan la 
tarjeta THUNDF.RBOARD. 

Pen), juegos aparte, lo m&s divertido 
y espectaculardelas pruehas, sinlugara 
dudas ha sido la utilization del progra- El software que Mompafo a la Urjetaesmuypoltntt. iafotv muestea umcdkm 
maThunderMaster, antes mencionado. * sam P‘ e eno • 





Hay machos Jaegas que funcionan con 
Thunderbeard, como cl Dragons Lair 
(PC VGA) 



Como boUSn de mueslra, basta decir 
que, coo esta utilidad. podemos digira- 
lizar nuestra voz, para luego anadirie 
eco, reproducirla al reves (resulta bas- 
tante giacioso), mezclar ficheros de 

Pcro es que ademds podemos variar 
a nuestro gusto la vcloddad de’ repro- 
duce! 6n del sonido, y escuchar nuestra 

La frecuencia dc muestreo que se 
utiliza at el proceso de digitalizacidn 
puedc variar, a nuestro gusto, pudien- 
do llegar hasta los 22 KHz. 




Mend dc opciones del programa . 



En general, a mayor frecuencia, el 
sonido leodra mayor calidad, pero 
tambien el tainano de los ficheros sefd 
mayor. En general, una buena solu- 
ci6n de compromiso consists en utili- 
zar una frecuencia de 8 KHz (soluridn 

hales lelcfdnicas digitales para trata- 
mienlo de llamadas locales). 

Para terminar, recomiendo sin reser- 
vas esta tarjeta a todo aquel que desee 
disfrutar de las fantisticas posihilida- 
des de sonido que poseen un buen nu- 
mero de juegos, y , sobre todo a todo 
aqudl que desee experimental" con las 

de tratamiento de sonido en el PC. 

Sergio Rios 
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Compro, vendo, cambio 



Forlubello Byte, club Atari ST. 
Solicit!! nueslra lista y tc initir 

(36211 Vigo) Pon reved ra . 
Tlf.:(986) 29 SO 55. Alejandro. 




be vende Spectrum micvn 
128k plus con cassette. Regain 
Action Pack, pis tola. joystick + 

iiaii 25.000 Plus. Til'.: 91/613 
14 61 (noclies). 



jiiegos y utilidacles para I 
1/2 y 5 1/4. Inteiesatlos liamar 
a Tlf.:(91 ) 6 1 3 75 66, n eser 
a Oscar Kchoilo. C/. Sir 
Hernundcr. 40, 4" [ 1 . (2893 7 



Dclitwnics PC Club. Inlcr- 

ptogramas de code tipo para 
PC. Formato 3'5. Butinas time 
dades y ian/nmientos. I.lamar 
al 316 76 35 y pregnnnir pirr 



Pedro. Solo labo rabies dc 
18*00 a 20*110 h. Toda ilspaiia. 



Nuevo club de Software & 



o Ires' las ultimas n lived tides 
impoitadas de EE.UU., Alema- 
nia c Inglatcn'a. Importables 
dcscucntos eti discos vfigenes 
&. Hardware. informacion gra- 
luila. Scricdad. SKCKKT POR- 



CC. Apartado 289 128300 
Aranjuc/) Madrid. 



Vendo program* original st 
hre cl juego dc damas esparto! 
a 1.500 Ptas + gastos. Iihm dc 



0 Ptas + gastos. Progra- 



Ptas +- gastos ;Unlco en Espa- 
rto Guadalquivir. 4 (30130 Be 
rtitcl MURCIA). 



Agradeccrc a quicn me pueda 
enviar cl pmgrama MliDIBA- 



Sh. quo hacc algun tiempo fne 
pubiicado por win revista ton 
diskette, dc la qoc no recueido 
cl nombre. Fells Bulges Marti- 
nc /.. Gpo. Rafalafcua. BqG-l. 
(121*13 Castelldll). 

Vendo y cambio juegos para 
I’d 5 l/4(originalcs). Interesa- 
dns liamar a TIE: (96) 545 07 

pus Siiler. C/.Primo de Rivera 
19. 6°l. (03203 FJclic) Alican- 

Si querent juegos divertidos, 
jiicgns para CPC 464 y Uido 

Freddy Hardest, Turbo Ou- 

dc( Crimen. Inreresados diiigir 
sc a Miguel Angel Rernabd Rc- 

(46780 Oliva) Valencia. 

Despuds de estas vacaciones 
el club MRCAFAI .R ahre mas 
stis puerlas porqne qiieremos 
intis y intis socios. Animate a 
esertbirnos. Jose Angel Talavc- 



ra Martinez. C7. Ixlas Canarias 
.36. 6”. Valencia. 

INcccsitn i titcresados cn pattici- 
par eu las pliurbas de un juego 
por cornu (JPC) crcado por mi 

J.Chambo Bris: c / Nou del 
Convent 43-5. 46680 Algemesi 
IValcncia). 

Vendo revistas dc Amstrad 
PC Soft por 5.000 Ptas. Gran 

rios, etcetera. Jose IT* Guzman. 
Tlf.: 964/47 56 44. 

Lstoy interesado en conractar 
cun iisuarius de PC -Atari- Am i- 
ga MSX2 Mac para intctcam- 

hir al Aprdo/correox 540. Cas- 



Vendo ordtnador Amscrad 
C7PC7 464 cnlor+ 3 libros i jue- 
gos + revistas por solo 3.81*1 



Spectrum, juegos dei Atari 
2600 y Atari .ST- 964/81 71 98. 




MEGAOCfO. 

('Jt'.MrcU dc Paredes 76 ’ 
Uptto.lA 
28010 Madrid 



cidn y on reserva el dereebo a publicar los anuncios. 



SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR 



TODO LQ QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU 
EQUIPO LIMPIQ Y SEGURO 

E s sorprendente como cortfirma cualquier t6cr«co de 
manlenimierrto, que muchas llamadas se deben sim- 
plemente a que el equipo esta sucio. 

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas 
acumulan polvoy suciedad, que en ocasiones no se apreoia 
a la vista, pero pueden afectar a los equipos delicados. V to 
peor es que si se intentan usar mStodos convencionales de 
limpieza, es muy probable que, ademSs de no servir para 
nada, provoquen un dafto Irreparable. El kit de limpieza muP 
tiusoBiDhasido disefto especialmente paraofreceruna lorma 
sencilla, segura y efeetivade limpiar todo y ahorrar jiempo y 
llamadas ai servicio de reparaciones. Todo ello guardado en 
una atractiva caja para que sea mas comodo y compaclo. 

Sirve para lirnpiar unldades de diskettes, teclados, limpiar 
partauas, ratones, impresoras. 

El KH se compone de un diskette de limpieza una brocha 
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray 
con liquido de limpieza para monitores. 

Sistema para unidades de 5-1/4 Ref.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ptas. 

Kit para unidades de 3 “ 1/2 Ref.: CS43 
P.V.P: 4.500 Ptas 






PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37 









OFERTAS 




■ UTILIDADES 

• CONTROL STOCKS PCW/CPC 
KEK476 P.V.P. 7900 plas. 

. RFGISTRO FACTUUAS 
CPC/PCW 

UEF.478 P.V.P. 7900 plas. 

• MATEMATICAS CPC 
RKK558 P.V.P. 6800 plus. 

• ESTADISTICA CI’C 
REF.559 P.V.I*. 6800 plas. 

• CPC USER N° I CPC 6128 
KEF.590 P.V.P. 2500 plas. 

• CPC USER [5“ 2 CPC 6128 
RKF.591 P.V.I’. 2500 plas. 

. CPC USER N* 3 CPC 6128 
KEF.592 P.V.P. 2500 plas. 

• CPC liSER N- 4 CPC 6128 
REF.59.1 P.V.P. 2500 plas. 

■ LIBROS 



Aprende LOCO 
conAMSTRAD 




• APRENDA LOCO CON 
AMSTRAR CPC 424 1981 

REF.50I P.V.P. 2100 pias. 

. GUIA PRO! jR AMADOR CPM 
RF.F.501 P.V.P. 2800 plas. 




CABLE PROLG. CPC 6128-664 

REF. 196 P.V.P. .1275 pias. 





* 







... y mucho 
mas. 



Descubre el secreto que se 
esconcle detras de RAM y 
vivirSs una emocionante aventura al 
mas puro estilo arcade. 



► Revive con PLATOON la guerra del 
Vietnam en un juego lleno de 
sorprendentes efectos e impresionantes 
graficos. 



PORSOLO 
1.500 PTS. 



En Diciembre PC DISC EXTRA JUEGOS te ofrece mucho mas. 720 
Kb en dos discos llenos de emodon y de aventura. 

Reserva tu ejemplar en tu Kiosko o llamando por telefono a: 



PC DISC, S.A. CJ Ferraz, 11 1 Dcha. - Tel: (91) 541 34 00 - 247 30 00 - 28008 - Madrid 
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Mando pomo-eje 

Oe slstema magnPtico (sin 
muelles), con 4 microrruptores. 
En caso de improbable averia, 
la pieza danada as recambiable 



Pulsadores 

2 pulsadores con disparo 
diferenciado, equipados de 
microrruptores, con capacldad 
para efectuar mas de 10.000.000 
de pulsaciones. 



Conmutador-selector 

Capacila al joystick 
Telemach-200, como el linieo en 
el mercado quese adapta a todos 
los ordenadores (SPECTHUM- 
MSX-AMSTRAD-COMMODORE- 
ATARI, etc.), para los PC 
incorporar la terjeta Telemach. 
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